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SYSTEM REQUIREMENTS
We recommend a reasonably specified machine to get the best from the product. Our minimum
recommendation is a PC with a 1.7 GHz processor or faster with 256Mb of RAM, a 32Mb 3D graphics
card, a monitor with 1024 x 768 pixels resolution, a DVD-ROM drive and a sound card. Airliner Pilot
requires Flight Simulator 2004. You will also need 290 Mb of free hard drive space.

INSTALLATION 
Important! Please note! You need to have a full installation of Flight Simulator 2004 in order to
allow Airliner Pilot to install properly. The following default aircraft must be installed with all their
original files in place – Boeing 737-400, Boeing 777, Boeing 747-400.
1. Close all open programs prior to installation. Insert the Airliner Pilot disc to start the Airliner Pilot

installer. If it does not start automatically, click on the Windows Start button and select Run. In
the text box type D:\start (where D is the drive letter for your DVD drive. If your drive has a
different drive letter, then substitute this for the D).

2. The first screen will have several options. Click on the "Install" option to start the installation.
3. Before the install starts you will be given the option to view information and videos of other Just

Flight products. You may view as many of these as you wish. When ready click the Continue with
Installation option to start the main installation.

4. This product includes manuals and information in PDF format. Before starting the full installation your
system will be checked for compatibility and if necessary, it will offer to install the Acrobat Reader
program. If this happens then the current installation will stop and the Acrobat installation will start.
Once Acrobat has been installed you can restart the main installation by going back to step 1.

5. You will then be asked to select a language to use during the installation. You may select one of
the language options from the drop-down list with the mouse. Once you have done this, click the
'OK' button to continue with the installation or the 'Cancel' button to exit without installing.

6. A 'Welcome' window will appear and you can continue with the installation by clicking the 'Next'
button or exit by clicking 'Cancel'. 

7. The installation will now check the Windows Registry for the location of Flight Simulator. If it is
unable to find a valid entry for the selected simulator a warning dialogue will appear telling you
to browse manually to the folder where you have installed Flight Simulator.

8. You will then be asked to select the folder into which to install the product. This folder must be
the valid, selected version your valid Flight Simulator program folder.
Normally you will find the path box already filled in with the correct folder name, but if you
received a warning at step 7 then this box will be blank. You will need to click the 'Browse'
button and choose the correct location of your Flight Simulator program folder.
The default path for Flight Simulator 2004 is C:\Program Files\Microsoft Games\Flight Simulator
9. This path will be correct unless you specified another location when you installed FS2004.

9. When you are satisfied that the path shown is correct, click 'Next'. If the folder you have selected
is not the previously selected Flight Simulator program folder then you will be given a warning
and will have to use the browse button to locate the correct folder.
The install program will not allow installation anywhere except the selected, valid Flight
Simulator program folder.

10. Once the Installation is complete you will see a confirmation window. Click the 'Finish' button to
exit the install program and return to Windows. The install is complete.
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INTRODUCTION
Welcome to Airliner Pilot and the world of commercial aviation. 

Begin your search for success at the heart of an airline as a Junior First Officer in the right-hand seat
of a Dash 8 Q300. Fly your way through the program and watch your career progress until you attain
the coveted Captain’s seat. Airliner Pilot has a vacancy for you – have you got the skill to fill it? 

In detail the program features

• Career ranks – Junior First Officer, First Officer, Senior First Officer, Captain, Training Captain. You
will be promoted when you successfully complete a number of flights and a number of flying hours.

• Aircraft to fly – Dash 8-300, Boeing 737-400 (default model), Boeing 777 (default model), Boeing
747-400 (default model). At the beginning of the game only the Dash 8 is available for flying. After
a number of successfully completed flights the 737 will be available. For flying the 777 several
hours on the 737 will be required, and so on.

• Custom airline design – You can create your own individual airline with a unique livery; you can
name this airline, select from 17 custom pre-made liveries and even the airline name even can be
printed into the aircraft livery. Or, if you prefer you can choose from one of the six real world
airlines included.

• The tools included allow you to select your favourite aircraft for use with Airliner Pilot. A number
of aircraft import packs are included and additional packs are ready for download from the Airliner
Pilot website www.airlinerpilot.com

• Different career modes (regular, short, extended) and difficulty levels are available to allow you to
alter the flying according to your experience and capabilities.

• A Flight Operations program provides all pilot administration, career simulation and pre-/post
flight simulations to provide the main game play, including flight assignments, flight plans and
briefings, debriefing, evaluating pilot's performance, promotions (demotions), type ratings and
providing the aircraft to fly.

• Routes to fly (according to the aircraft you are using) will vary between regional (national), short
range (international), medium range and long range routes.

• First Officer’s and (later in the course of the program) Captain’s seat positions are available.
• Home base Regions – The program lets you select a home base region (i.e. UK, Germany, USA,

etc) for your airline. Routes to fly will consider the home base region (i.e. regional flights will only
fly within the home base region).

• Flights will be assigned by the OPS program according to your experience and aircraft type ratings.
There are about 1500 individual pre-planned flights worldwide, from regional to intercontinental.

• Briefings include a full route, fuel and weather briefing with all necessary information included
to successfully complete the flight. Briefings can be printed. You can fly the routes under FS
ATC guidance.

• Route Tracker – An FMC-like FS plugin to track the given flights, assist you in flying the routes and
evaluate your performance on completing them. The Tracker will track the off block times, starting
and landing times, waypoint times, flight performance, and after completing the flight will pass back
the results to the OPS program for evaluation/assessment. To consider a flight as successful you will
have to achieve route accuracy, safe and comfortable flying, allowing for the difficulty levels.

• Visit the official Airliner Pilot website www.airlinerpilot.com. Download additional liveries and
import packs, share your experiences with other pilot or get help in the Airliner Pilot forum.
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Pilot Profile menu

A Pilot Profile contains all the information about you, the virtual pilot. Your name, the airline you are
flying for and all career details like the number of landings, flying hours, rank, type ratings etc. 
To set up a new profile click the New Profile button.

New Profile menu

This window allows you to enter a number of settings to individually set up your profile.

Pilot Name Enter your name or the name you wish to be known as.
Airline Name Enter the name of your airline.
Airline Code Enter the Airline Code for your airline. Usually these are two or three letters,

making the prefix of your flight plan number (e.g. BA for British Airways).
You can enter up to three letters.

Base of Operation Your airline will be based in a particular region of the world. All flights will
either depart or arrive at an airport within that region. On regional flights all
flights will be within this region and on short ranges most will be in this area.
Select a region of your choice.
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Technical Support
To obtain technical support please visit the support forum at www.justflight.com. If you haven’t used
the forum before you’ll need to join. This is very quick and is a once-only process. As a member of
the support forum you can obtain technical support for any Just Flight, Just Trains or Just Play
product. If you don’t have Internet access, please write to us at Just Flight Technical Support, 4th
Floor, Sidney House, Sussex Street, Cambridge, CB1 1PA, UK.

Uninstalling Airliner Pilot
To uninstall the product from your system:

• Go to the Windows Start menu.
• Select Settings and then 'Control Panel'. 
• In the Control panel window double-click on 'Add/Remove Programs'. 
• Select and click on the appropriate entry from the list. This will be Just Flight 

Airliner Pilot v1.00
• Click on the Change/Remove option and Clicking OK on the next screen will remove the 

product from your system.
• Click Finish to end this operation.

Uninstalling or deleting the product in any other way may cause problems when using this program
in the future or with your Windows set-up. 

AIRLINER PILOT – MAIN PROGRAM
Airliner Pilot consists of two elements representing two stages of the simulation.The Airliner Pilot
main program, (Flight Operations or Flight OPS) provides all pilot administration, career simulation
and pre-/post flight simulations and launches Flight Simulator where you can fly the routes that you
have been assigned to.

Main Menu
Start Airliner Pilot from your Windows Desktop or from the Windows "Start-Programs" menu.

The Main Menu will open

This is your virtual airline Flight Ops – from here
you can access all program elements.
The filing cabinet represents the Pilot Profile
Menu – the place where you can set up a new
pilot, view his performance and track his career.
The map represents the Flight Management
Menu. Here you can get your flight assignments,
view your briefings and debriefings.
The desk stands for the Options Menu where you
can make a number of settings and adjustments.
Click on Exit to quit the program.
The first thing you want to do is set up a new
pilot. Click on the filing cabinet to enter the Pilot
Profile Menu.
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Back in the New Profile menu please check all your settings – they cannot be changed later – and
click OK to accept this profile. A message box will appear asking you to confirm your settings. If you
are happy with them press OK. The new profile will be generated.
Back in the Pilot Profile menu you now are presented with an overview of your pilot's personal details.

There isn't very much to say about your pilot yet as you can see. Especially interesting at this point
is your current type rating (Dash 8 only at the moment).
Now let's improve this situation and go flying!
Exit the Pilot Profile menu and in the main menu select the Flight menu.
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Livery The colour scheme of your livery is represented by the aircraft image.
Scrolling the list you can make a selection from a number of liveries. All your
aircraft will be painted in this colour scheme. There are also some real airline
liveries included in the package. Whenever one of these appears in the list (in
the preview image) you will notice that airline name and airline code will
change to the real name and code of the airline. However, feel free to adjust
and change them.

Career Mode Choose from Quick, Regular or Extended. This setting will influence the
number of points required between two promotions.

Crash Consequence This setting determines what to expect in case your aircraft crashes in 
Flight Simulator:
fly again: no consequences but the flight will not be counted
demotion: you will be demoted to the next lower rank, possibly losing a 
type rating
game over: your pilot profile will be made inactive and you won't be able to
use it again. The pilot "dies".

Difficulty Affects the tolerances and allowances. Your flights will be monitored and you
will receive points according to your performance. The harder this setting is
the more exact you will have to fly to avoid penalty.

Advanced options: Clicking this button opens the advanced options menu.

This menu allows you to print text into your aircraft livery (e.g. the name of your airline).
Enter the text, select a font type and style, size and colour and click Refresh to preview the result.
Please note the font size number in the font selector window has no effect. The font height will
automatically be adjusted to the available space on the aircraft. However, you can specify smaller or
larger text. If you are happy with the result click OK to get back to the New Profile menu, otherwise
change your settings or click Cancel to exit without changes.
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Flight briefing

This is the briefing for your next flight. It provides all the necessary information for you to complete
the flight successfully.
You can scroll the text with your mouse wheel or the arrow up/down or page up/down keys on
your keyboard.

Flight Briefing explained
The briefing consists of several sections.

1) Header

LIGHTNINGAIR-FOPS FLIGHT PLAN  1.0  18MAR
JDL1761 EGGP EGLL

SCHED 0834 0916
TTL DIST 150 EST .... ....
LVL 220 ACT .... ....
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

The header contains all general information about the flight.
On the right hand side you can see departure and destination airport IDs, the scheduled off block and
arrival time and empty space for you to fill in the estimated time (as given to you by ATC) and actual time.
Also the header provides information about the flight number, total distance and the route flight level.

2) Aircraft details

DASH 8-Q300
CLB SPEED 200 RATE1 1500 RATE2 1000
CRZ SPEED 210
DESC SPEED 210 RATE1 1500
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

From top to bottom you see
Aircraft type
Climb speed (KIAS), climb rate 1 (below 10000ft) and climb rate 2 (above 10000ft)
Cruise speed
Descent speed, descent rate
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Flight menu

This is a versatile menu. Depending on your flight status it will show one of the following menus:
Assign flight If you haven't been flying yet, or if you have completed your last flight, you

will get a new flight assignment.
Flight briefing If a flight has been assigned you will get the briefing to fly the route.
Debriefing As soon as you have completed your flight you will get a full debriefing and

performance evaluation; you will be credited with points for the flight.
This is the way Airliner Pilot works – assigning a flight, briefing, flying (in Flight Simulator),
debriefing and assigning a new flight.

Assign flight

In your virtual airline the friendly staff at Flight Ops will set up the duty roster for all pilots. Just like
real life you cannot directly select a departure and destination airport to fly next – this will be handled
by Flight Ops for you. However, you can make some pre-selections (‘state a wish’) about the range
and the aircraft to fly. At the moment (when starting the program) only regional flights on the Dash 8
will be available. This will change once you have gained more experience, type ratings and new range
allowances. Initially, on all flights, you will be placed in the right seat of the First Officer. Once you
have been promoted Captain the left seat will be available to choose from as well.
At the moment there's nothing to choose from because you have just started so press OK.
Flight Ops will now set up a flight – this might take a couple of seconds. You will see a percentage
counter giving you a progress indication. If the counter reaches 100% and nothing has happened
you need to change your settings.
Usually setting up the flight route should be a quick process. After a few seconds you'll see another
progress counter – this time it's a countdown while the weather for your route is generated. This can
take up to a minute, depending on your route.
You can customise the weather countdown by setting a higher or lower value in the options menu –
please see the relevant section later in this manual.
Once a flight has been put together you will be automatically transferred to the briefing room.
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7) Route Details
TIME TYPE FREQ TRK DIST REFU
TTL POSITION TTL LVL G/S PLN
PTO ETO  ATO ACT

---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------
.... EGGP .....

8 26 200
0007 LISTO ISEC 122 0026 111 2.7
.... .... .... ....
11 42 232

0018 TOC TOC 163 0067 220 2.2
.... .... .... ....

2 9 288
0020 HON VORDME 113.65 163 0077 220 2.2
.... .... .... ....

2 12 288
0022 TOD TOD 158 0088 220 2.1
.... .... .... ....

8 35 270
0030 BEREK ISEC 158 0124 103 2.0
.... .... .... ....
12 26 132

0042 EGLL APT 119 0149 1.8
---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------
The route summary is a detailed listing of all waypoints to fly.

Column 1: Times From top to bottom this is:
Actual time (enter the actual Zulu time at the waypoint on the dotted points)
Time to next waypoint (in minutes)
Total time from takeoff.
Column 2: Waypoint IDs Special IDs are TOC (Top of Climb, here your climb should end) and TOD
(Top of Descent, your descent should start).
Column 3: Waypoint types These are ISEC (Intersection), VORDME, TOC, TOD, APT (Airport).
Column 4: Waypoint frequencies This only applies to navaids obviously.
Column 5: Track Heading to the waypoint.
Column 6: Distances From top to bottom these are:
Distance to next waypoint
Total distance from departure airport.
Column 7: Flight level
Column 8: Ground speed (KTAS) This is for information only. For speed settings please refer to the
aircraft details section above.
Column 7: Fuel: From top to bottom these are:
Fuel left at present (enter the actual amount of fuel on the dotted points)
Fuel required to destination.
If for any reason during inflight the "fuel required" entry shows a higher number than your actual
amount of fuel left you should start thinking about emergency procedures.
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3) Fuel Calculation

FUEL CALCULATION
TRIP 1356 LBS 00.42
TAXI 250 LBS 00.10
ALTN 650 LBS 00.20
HOLD 975 LBS 00.30
PLNTOF 3231 LBS
ACT ......
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

This section adds up the calculated required fuel for the different phases of flight and the estimated
time for each phase.
TRIP: Trip fuel.
TAXI: Fuel required for taxiing.
ALTN: Fuel for flying to an alternate airport. Airliner Pilot doesn't model alternate routes. However, for
safety reasons the relevant amount for a 20 minute diversion is added.
HOLD: Additional fuel for holdings.
PLNTOF: Planned takeoff fuel. This is the total amount of fuel you need to get on board for this flight.
ACT: Actual fuel consumption (for you to fill in after the flight)

4) Departure Airport

EGGP     ATIS    124.32     ELEV   82
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
The ICAO ID, ATIS frequency and airport elevation.

5) Destination Airport

EGLL ATIS 123.90 ELEV 79
RWY 5 ILS 0.00 HDG 047
RWY 9L ILS 110.30 HDG 095
RWY 27R ILS 110.30 HDG 275
RWY 23 ILS 0.00 HDG 227
RWY 9R ILS 109.50 HDG 095
RWY 27L ILS 109.50 HDG 275
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
In line 1 you see ICAO ID, ATIS frequency and airport elevation.
The following lines list all runways with their ILS frequencies and runway headings.

6) Route Summary

FLIGHT PLAN ROUTE
EGGP  LISTO  HON  BEREK  EGLL
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
CLEARANCES
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
A summary of all route waypoints and below for you to fill in any clearances you may receive
(i.e. initial climb altitude, vectors etc.)
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Flight plan difficulty and weather difficulty
In order to allow you to gain experience under easier conditions your first ten flights will have the
following settings:
Flight 1-5 will be at daytime (no night flights) and will be in good visibility conditions and with light
wind only
Flights 6-10 will be by day and at night but with a good visibility and steady winds – no gusts

From then on all flights will be under realistic weather conditions by day or night.

On the Briefing menu you'll see another set of buttons:
Print Briefing Allows you to print the flight briefing. You should have your briefing at hand

while flying.
Fly now Exit the briefing, shut down Airliner Pilot and start Flight Simulator. Click this

button if you wish to fly now. Please note that Airliner Pilot flights can only
be launched via this button. You cannot fly an Airliner Pilot flight by starting
Flight Simulator manually.

Back: Exit the briefing and return to the Airliner Pilot main menu. You can select
this option in case you do not wish to fly straight away.

For details on how to fly an Airliner Pilot flight please refer to the next chapter Airliner Pilot Tracker.

Debriefing
Once a flight has been completed and Flight Simulator has been shut down you will receive your
debriefing and performance rating.
As soon as Airliner Pilot has started (this will happen automatically) click on the Flight Management
menu. The Debriefing window will open.

You can gain a maximum of 10 points per flying hour. If your performance falls below standard in
any of the categories below your score will be reduced. The contribution of each section to your total
score is shown below.

Off block accuracy (10%):
The off block time (time of push back – in Airliner Pilot this is the time you start to taxi).
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Weather briefing
The briefing is completed with the weather reports for departure and destination airport.
The weather report might look like this:

1) Airport and report time
EGGP 0745Z

2) Clouds
CLOUDS 3800 6200 5/8 BROKEN

32000 32200 2/8 FEW
This is a list of cloud layers with their upper and lower constraints, followed by the coverage.

3) Winds
WINDS 263/4
The direction the wind is coming from and the strength (in knots). Also you'll see a remark in case
of gusts.

4) Temperature/Dewpoint
TEMP -4C/24F
DEWPOINT -11C/12F

5) Pressure
PRESSURE1014MB/29.94INHG

6) Visibility
GOOD VISIBILITY
This will either read "Good Visibility" or the visibility in km/miles. Also you'll see a remark in case
there's fog.

7) Precipation
PRECIP NONE

12



User Profile revisited
Once you have successfully completed a number of flights you will find more and more useful details
in your User Profile menu.

You should see three ‘sheets of paper’, overlapping slightly. By clicking on each of the hidden sheets
of paper you can bring them forward and so switch through three pages of user information.

Details Page 1- Personal Details/Pilot Status

This page provides information about your current personal and professional status. Personal details
are your name, the ‘hire’ date (the day the profile has been set up) and your rank.
In the Pilot Status section you'll find a summary of your flying experience and performance so far.
Your home base, the total number of flight points, your flying hours and landings total, the type
ratings you have gained and the flight ranges you are allowed to fly.

From your second month with the company you will receive payment according to your
performance, your rank and your number of landings. This information also will show here.

You might want to know how to move forward in your career – open the next page.

Details Page 2 - Career page

On this page you'll find all the information
about your pilot career so far and a view on
what's still in front of you.
Career Progression shows all promotions,
demotions, ratings and other changes in your
career. Also for each new career step you'll see
your monthly salary (the regular payment) plus
the bonus payment for each landing.
Career Planning shows all career steps that are
available to you in the future. You'll see the total
number of points required for that career step,
the rank, monthly salary and landing bonus plus
the newly available ranges and type ratings.

15

Waypoint accuracy (30%):
You should get as close as 4nm to each waypoint, otherwise a penalty will be applied.

Flight time accuracy (20%):
If your flight is delayed excessively some penalty will be applied.

Flight envelope performance (40%):
During the flight the flight envelope parameters are being monitored, such as pitch, bank, G force,
sink rate on touchdown etc. Exceeding these parameters will lead to a penalty.
Points will also be deducted if you activate slew mode in flight or enable a higher simulation rate.

PROMOTION

Once you have reached the required number of points for a new career step the program will inform
you of the details – your new rank, your new type rating and the new range allowance.
In another window you will see the new aircraft you can choose to fly from now on.

These changes also will be reflected in your pilot details.
Please note that an aircraft type rating and even a range allowance can be revoked if your aircraft
crashes and your profile is set to crash consequence "demotion".
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Options menu

The options menu allows you to view some settings and make changes to certain parameters.

Career Mode/Crash Consequence/Difficulty
These items are ‘view only’. You can check the settings of the currently active profile but you
cannot change them. Please refer to the description of these items in section ‘User Profile’ for a
detailed description.

Language Select a different language. You will have to exit Airliner pilot to
activate the new language.

wx Generator timeout The weather generator module is an external program. When
assigning a flight (while you are watching the weather countdown)
this program is running in the background. Airliner Pilot will not wait
for ever for this program to finish but will stop waiting when the
countdown is at zero. This is so that if there is an unexpected problem
with the weather engine Airliner Pilot can complete. If for any reason
you find this setting too high or too low please adjust it.

Preflight preparation time The number of minutes from Flight Simulator starting the situation
and the expected Off Block time (start of taxi).

Flight date By default Airliner Pilot will use your system date for the flight date.
However, you might wish to go through the seasons faster. In this
case you can set a random time selection. "Random" means that the
date for the next flight will be within 2 months after the last flight. So
if - for example - your last flight was on 15th February your next flight
will be between 16th February and 15th April. This is to keep up some
realism by not changing seasons too often.

17

Details Page 3 - Flight log

The Flight log page is a summary of all your flights, your performance for each flight and the result
(points and time credited). You can scroll the text with your mouse wheel or the arrow up/down or
page up/down keys on your keyboard.

From left to right each line shows:
Date Date of flight
Flight Flight number
Dept Departure airport ICAO code
Dest Destination airport ICAO code
Aircraft Aircraft used
Takeoff Takeoff time (Zulu)
Touchdown Landing time (Zulu)
Off Block The off block performance and points for this flight as summarised in the

debriefing
Flight Time The flight time performance and points for this flight as summarised in the

debriefing
Waypoints The waypoint performance and points for this flight as summarised in the

debriefing
Envelope The flight envelope performance and points for this flight as summarised in

the debriefing
Time credited The resulting time credited as summarised in the debriefing
Points The number of points you received for this flight and the resulting total

number of points after this flight.
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Startup
Click ON to activate the tracker. The tracker will initialise
and will load the flight plan. Please note the tracker only
can be started whilst engines are off, otherwise an error
message will appear.
You will see the departure and destination airport IDs. In
case these do not match the flight you think you are
assigned to, please exit Flight Simulator, run Airliner Pilot
and enter the briefing room again. Launch FS from there.

The Tracker is now initialised. You can see the estimated
off block time. Now go through your pre flight
preparations, get the required amount of fuel, get your
clearances, make your radio settings etc.

Taxi Mode
As soon as you are taxiing the tracker switches to ‘Taxi’ mode. You'll see the current Zulu time.

Inflight Mode
After takeoff the Tracker switches into Inflight mode. From
now on your flight parameters are being monitored.
You will see three waypoints on the display. The next two
waypoints and the destination airport.
Each waypoint is shown with its ID, the direct heading to
the waypoint, the distance to the waypoint (via the other
waypoints on route) and the estimated time of arrival.
A clock in the bottom left corner is showing UTC time.
The symbol next to the heading is an indicator for you to
see if the distance to his waypoint has been calculated
direct or via other waypoints.

The symbol means that the distance is a direct
distance, the waypoint symbol shows that the distance

has been calculated via other waypoints on the route.
You can scroll the list up and down by clicking on the arrow buttons.
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AIRLINER PILOT TRACKER

Overview
The Airliner Pilot Tracker is an aircraft gauge integrated into your Airliner Pilot aircraft. Its purpose is
to monitor your flying and assist you by providing navigational information.

When clicking on ‘OK-launch FS’ on the Airliner Pilot briefing page Airliner Pilot will put together the
aircraft and flight files and will launch the flight. You will find yourself in a starting position at the
departure airport, just before off block time.
The amount of time from situation startup to off block depends on your ‘Flight preparation time’
setting in the Options menu.

Please take the time and go through all pre flight preparations, just as you would in real life.

From time to time you might want to check the flight plan. If you haven't printed out the flight plan
you can find it on the electronic kneeboard of your aircraft. Click on the V shaped icon on your
aircraft panel or press F10 to open the kneeboard.

This will show you the full flight briefing on screen. The kneeboard holds some other useful
information like aircraft checklists, reference data or a list of recent radio communications in case
you have missed a call. Please see the Flight Simulator help for details.

The Tracker is a black gauge, located in the middle of the instrument panel. You can open and close
the Tracker by clicking the ‘T’ icon on your panel.
The Tracker consists of a large screen that will display all information and four buttons:
ON/OFF and UP/DOWN.
The first thing you should do is switch on the Tracker.
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Shutdown

When engines are shut down and the parking break is set
the Tracker will save the flight result back to Airliner Pilot.

Switch off the Tracker, exit Flight Simulator and run
Airliner Pilot for your debriefing.

AIRLINER PILOT TOOLS AND DOCUMENTS
Custom Airport Locations Tool

When launching a flight from Airliner Pilot, Flight Simulator will start and you will find yourself in the
cockpit of your designated aircraft, parked at a ramp or gate of your assigned departure airport.
Airliner Pilot is using the locations of parking positions at default Flight Simulator airports. For third
party sceneries, however, these parking positions might not be suitable. Parking positions at addon
scenery airports are often located differently to default parking positions. This might result in your
aircraft parking off the apron or even inside buildings.
To get round this we have provided a Custom Airport Locations Tool to allow you to import correct
starting positions for a couple of addon sceneries. A set of airport import packs is already included
with Airliner Pilot. You will find more of them for free download from the official Airliner Pilot website
www.airlinerpilot.com

To start the Custom Airport Locations Tool open your Windows Start-Programs menu and select Just
Flight-Airliner Pilot-Custom Airport Locations Tool from the list.
This tool allows easy adjusting of starting positions to addon sceneries by airports from an addon
scenery import pack.

The main screen of the program is divided
into four sections (lists). After you start
the program list numbers 1 and 2 will be
filled with data.

List 1 shows all the airports featured in 
Airliner Pilot. Each airport is represented
with its ICAO ID.

List 2 shows all installed import packs
that are available for import. Each
package is a sub folder in [Airliner
Pilot]\Presets\Data\Positions\ that has
exactly the same name as displayed in

this list. For example World Airports 2 stands for the folder [Airliner Pilot]\Presets\Data\Positions\
World Airports 2.
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Note that the distance between waypoints will change and
also the distance to the destination airport will change as
these are being calculated via the other waypoints shown.

So, in the image on the left, the distance to EGLL is calculated
via HON, TOD and all the other waypoints that follow.

In the upper image the distance to EGLL is calculated via
LISTO, HON and all the other waypoints that follow.

Once you get within range of a waypoint the waypoint is
removed from the list and the next waypoints move up
until the last remaining waypoint is the destination airport.

Landing - Taxi Mode

As soon as you have touched down the Tracker will switch
into taxi mode again. The landing time will be remembered
for the debriefing.

Do as the Tracker suggests. Taxi to the gate, park (set
parking brakes) and turn engines off.
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Custom Aircraft Import Tool

The aircraft used in Airliner Pilot are a custom-made Dash 8 Q300 and the default Flight Simulator
Boeing 737, 777 and 747. However, you might wish to use your own favourite aircraft for flying in
Airliner Pilot.
Our Custom Aircraft Import Tool allows you to import addon aircraft for use with Airliner Pilot. A set
of aircraft import packs is already included. You will find more of them for free download from the
official Airliner Pilot website www.airlinerpilot.com.

To start the Custom Aircraft Import Tool open your Windows Start/Programs menu and select Just
Flight/Airliner Pilot/Custom Aircraft Import Tool from the list.

Once the program has started you'll see a list with the available aircraft import packs. Selecting a
package name will show you a screenshot of the aircraft and the following details:
Aircraft The aircraft name as shown in Flight Simulator.
FS Version The Flight Simulator version this package is for.
Replaces The default Airliner Pilot aircraft that's being replaced by this new package.
These details are for your information only. You cannot change them.
Press Install Selected Package to activate the aircraft for use in Airliner Pilot.

Important! It might sound obvious, but
just in case, please remember that in
order to import an addon aircraft for use
with Airliner Pilot you already need to
have it installed! The aircraft import
packages do not contain any aircraft files.
The Custom Aircraft Import Tool simply
copies your existing, installed aircraft into
the Airliner Pilot folder.

If you have downloaded an aircraft import
package from the Airliner Pilot website
you can load this package into the Custom
Aircraft Import Tool. Click on Import new

package and browse for the import package file AcImportPackage.cfg. The package then will be
available for installation as described above.
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Airport files are text files in these folders. They are installed by simply copying them into [Airliner
Pilot]\Presets\Data\Positions\.
Clicking on anairport ID in the airport list will show up (if applicable) all import packages which
include updated starting positions for this airport. This will be displayed in list 3).
Clicking on a package name will show up all airports included in this package. This will be displayed
in list 4).

To import the starting positions for one or more airports you have the following options:
Press button a to install the starting positions of all airports included with a particular package.
Press button b to install one version (from a particular package) of one airport.
Press button c to install the starting positions of one or more airports that are included in one package.
You can select more than one airport to be installed at a time.

To restore the starting positions of the Flight Simulator default airports select the package ‘default’

You can create your own airport import packages and share them with other users via the official
Airliner Pilot website. You will find a detailed description of how to create such a package in a text file
located in your Windows start menu. Select Programs/Just Flight/Airliner Pilot/Airport Import SDK

Please upload your creations to www.airlinerpilot.com so that other users can benefit from them.
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You can create your own aircraft import packages and share them with other users via the official
Airliner Pilot website. You will find a detailed description of how to create such a package in a text file
located in your Windows start menu. Select "Programs-Just Flight-Airliner Pilot-Aircraft Import SDK".

Please upload your creations to www.airlinerpilot.com so that other users can benefit from them.

Dash 8 instructions
The Dash 8 aircraft panel is a modification of the Dash 8 developed by Phoenix Simulations,
published by Just Flight as Dash 8 Professional. You can find details about the aircraft and panel
operations in a separate text document in your Windows start menu. Select Programs/Just
Flight/Airliner Pilot/ Dash 8 manual.

Manual changes and addendums
Please check the readme text file in your Windows start menu for changes and additional information.
Select Programs/Just Flight/Airliner Pilot/Readme.
The additional documents described above are in Adobe Acrobat PDF format. You will need the Adobe
Acrobat Reader installed to read them. During the Airliner Pilot installation you have been offered an
option to install Acrobat Reader in case it hadn't been detected on your system. If you chose not to
install the Acrobat Reader at that time you still can install it manually. Acrobat is available on the
program disk in English, French and German versions. Browse the disk and double click on
"InstallAcrobat" and then select the language version you require.

FREQUENTLY ASKED QUESTIONS – HINTS AND TIPS
Question: I am flying under Flight Simulator ATC guidance. There are still some waypoints on my
route but ATC directs me away from them, giving me direct vectors. What shall I do? Follow my
flight plan or follow ATC?
Answer: As in real life you should follow the ATC instructions. The tracker will recognize at a certain
point that you are flying away from a waypoint and will remove it from the list. Also, for your
debriefing, these waypoints will not be counted as "missed" – you should not lose any points for this.

Question: Can I save a flight and pick it up at a later point, including the tracker recordings?
Answer: No, this is not possible. As in real life you need to complete a flight once you have started.

Question: I want to fly under Flight Simulator ATC guidance. How do I tune the frequencies?
Answer: You can either let Flight Simulator tune the frequencies for you – this is via the ATC menu
showing on screen when talking to ATC – or you can tune in the frequencies manually. ATC will detect
when you are on a different frequency and will offer new communication options accordingly. For
details please refer to the Flight Simulator help.

Question: Some real liveries included with Airliner Pilot aren't 100% real. For example the KLM
and Iberia tail logos on the 747 are wrong.
Answer: On some aircraft Flight Simulator uses the same part of a livery on both left and (reversed)
right aircraft side. The 747 tail logos fall into thiscategory. It's the same image applied to both sides.
This works well with graphical logos but it doesn't work with logos containing written text (like "KLM"
or "IB"). In this case one of the logos would look completely wrong. For this reason we have modified
the logos slightly to make them graphic.
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APPENDIX
This section contains changes and additional information to the Airliner Pilot manual.

FLIGHT SIMULATOR SETTINGS
Crash detection
We recommend you disable crash detection in Flight Simulator, otherwise the Airliner Pilot Tracker
might not be able to detect a crash properly and write it back to the log file.
You can disable crash detection within Flight Simulator by opening menu ‘Aircraft – Realism settings’
and select ‘Ignore crashes and damage’.

Fuel settings
For realistic aircraft operation you should enable Flight Simulator to detect low fuel and react
accordingly (with engine failure).
Open menu ‘Aircraft – Realism settings’ and unselect (untick) ‘Unlimited fuel’

Weather changes
Airliner Pilot is generating custom weather at departure and destination airport and enroute. In order
to keep this weather active you should disable any external weather generating programs.
In Flight Simulator you should not use automatic weather updates and should disable dynamic
weather changes. Open menu ‘World – Weather’ and ensure that ‘Real world weather (updated every
15 minutes)’ is NOT selected. In the section called Dynamic weather move the slider labelled Rate of
change to the left position (None).

FREQUENTLY ASKED QUESTIONS
Question – I have changed to a monitor with different screen resolution to the one I was using
before. Now the Airliner Pilot screens look somewhat distorted with the graphics not showing the
same quality as before. Is there a way to fix it?
Answer – The Airliner Pilot screen bitmaps are included in a ‘resource file’ (DLL) that was installed
specifically according to your screen resolution. In your Airliner Pilot folder you can find a number of
different versions of this file for different screen resolutions. Please browse for folder [Flight
Simulator]\Airliner Pilot\Presets\Resources\. You will see a number of sub folders, each one for a
different screen resolution (width by height in pixels). Open the one that matches your screen
resolution best and copy the file APResources.dll into the main Airliner Pilot folder [Flight
Simulator]\Airliner Pilot\, replacing the existing one. Next time you run Airliner Pilot you'll see that
background bitmaps have been fixed.
If you cannot see APResources.dll in the folder mentioned above then this is because you have
Windows set to hide DLL files from you. In this case open Windows Explorer and select the ‘View’
menu. Select ‘Folder Options’ and then the ‘View’ Tab. Choose either ‘Show all files’ or unselect ‘Do
not show hidden files’. Either way, ‘Do not show hidden or system files’ should be unselected.
After applying these settings the DLL file will be visible.
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PIRACY
This DVD-ROM is Copy protected
This Airliner Pilot DVD-ROM is copy protected by the SafeDisc system to prevent illegal copying of
this product.
We at Just Flight have invested significant time, effort and money to develop, manufacture and publish
any of our flight simulation products. This includes rewarding the programmers and artists whose
creativity contributes so much to the products we all enjoy.
A pirate, otherwise known as a thief, simply pays a few pence for a gold disc, places it into a CD/DVD-
writer, clicks a record button, and makes over £4.00 profit PER SALE for his troubles. This is actually
more profit than the publishers and developers make from the sale of an original title. Piracy is not
just the domain of the casual domestic user in his or her back room, but it is also a multi-million
pound business conducted by criminals often with associations with the illegal drugs trade. Buying
pirated copies of programs directly support these illegal operations.
In addition to this there is the real risk that the pirate product will be of inferior quality and will often
contain mechanisms that degrade the performance of the game.
The people who really suffer from game piracy are the artists, programmers and other committed
game development staff. Piracy & theft directly affects people, and their families. Loss of revenue to
the games industry through piracy means many are losing their jobs due to cut-backs that have to be
made to ensure developers and publishers survive. The logical outcome of this is that eventually there
would be no more Flight Simulation programs commercially available. 
Some of the most highly regarded, hard-working and creative people in the UK and around the world
are losing their jobs while the pirates line their own pockets with YOUR money. Where's the justice 
in that?
It's not just copying software that is against the law, owning copied software also constitutes a
criminal offence; so anyone buying from these people is also at risk of arrest and prosecution. 
To find out more about the implications of piracy please press the Piracy button on our website at
www.justflight.com
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AIRCRAFT IMPORT TOOL
Accessing the Airliner Pilot Tracker in imported aircraft
On imported addon aircraft you can open and close the Airliner Pilot Tracker by selecting the Flight
Simulator menu ‘Views – Instrument panel – Airliner Pilot Tracker’. The Tracker window also can be
opened by using the key commands for ‘Panel window display/hide’.
As the exact key combination will vary depending on the imported aircraft panel no general advice
can be given. You can find out the key combination required by trying key combinations SHIFT+1
through SHIFT+9 (the number on your main keyboard) to open the Flight Simulator panel windows,
one of which should be the Tracker.

Virtual cockpit visibility on imported aircraft right seats
If you are importing an addon aircraft for use with Airliner Pilot then under the following conditions
the virtual cockpit might not show properly – gauges and bitmaps might be missing:
– You are using the right seat view of the aircraft
– The aircraft does not have a custom right seat panel but is using one of the Airliner Pilot right

seat panels
In any case 2D views should be fully operable.

Setting up a new profile – without imported aircraft
We recommend you revert to default Airliner Pilot aircraft (using the Aircraft Import Tool) before setting
up a new user profile. This will ensure that all (default) aircraft will be painted in your selected liveries
and with the custom text that you may have entered so that later on you can use them if you wish.

Custom Aircraft Import – wait until all pending flights have been finished
We recommend that you close off (fly) a pending Airliner Pilot flight before importing an addon
aircraft. This is to avoid any type/model confusion that might arise when changing ‘your fleet’ while
there still is a flight waiting to be finished.
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Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous
que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes
les heures.

Avertissement sur l’épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas
échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations
lumineuses fortes; succession rapide d’images ou répétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises lorsqu’elles
jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu’elles n’ont
pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises
d’épilepsie. Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des
symptômes liés à l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent
également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants: vertige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l’orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immédiatement de jouer et consulter un médecin.

PIRATAGE INFORMATIQUE
Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de ce produit et toute utilisation
non autorisée de marques déposées constitue un délit. Le PIRATAGE nuit aux
consommateurs, aux développeurs, aux éditeurs et aux distributeurs légitimes de ce
produit. Si vous pensez que ce produit est une copie illicite ou si vous possédez des
informations sur des produits piratés, veuillez contacter votre service consommateur.

Qu'est-ce que le système de classification PEGI 
(Pan European Games Information) ?
Il s’agit d'un système paneuropéen de classification par ordre d’âge des jeux vidéo
(sauf dans les cas où la loi impose d'autres systèmes de classification).
Le système PEGI permettra aux parents et aux personnes désirant acheter un jeu pour
un enfant de choisir un produit adapté à l'âge de cet enfant. Pour plus d'informations,
visitez le site http://www.pegi.info



• Consultez le site officiel d'Airliner Pilot à l'adresse suivante : www.airlinerpilot.com. Téléchargez
des couleurs et packs supplémentaires, partagez vos expériences avec d'autres pilotes ou
demandez de l'aide sur le forum d'Airliner Pilot.

CONFIGURATION REQUISE
Pour tirer le meilleur parti de ce produit, nous vous recommandons la configuration minimale
suivante : PC avec processeur 1,7 GHz ou supérieur, 256 Mo de RAM, carte graphique 3D avec 32
Mo, moniteur avec une résolution de 1024 x 768 pixels, lecteur de DVD-ROM et carte son. Pour
utiliser Airliner Pilot, Flight Simulator 2004 doit être installé sur votre ordinateur. Vous devez aussi
disposer de 290 Mo d'espace disque libre.

INSTALLATION
Attention ! Important ! Vous devez avoir installé une version complète de Flight Simulator 2004 pour
pouvoir installer correctement Airliner Pilot. Les avions suivants par défaut doivent être installés et
leurs fichiers d'origine doivent être intacts et placés au bon endroit : Boeing 737-400, Boeing 777 et
Boeing 747-400.
1. Avant l'installation, fermez toutes les applications ouvertes. Insérez le disque d'Airliner Pilot pour

commencer l'installation. Si l'installation ne démarre pas automatiquement, cliquez sur
"Démarrer", puis sur "Exécuter..." Tapez D:\start (D représente la lettre de votre lecteur CD/DVD-
ROM ; si la lettre attribuée à votre lecteur est différente, remplacez "D" par la lettre en question).

2. Le premier écran qui apparaît vous propose plusieurs options. Cliquez sur le bouton "Installer"
pour installer le jeu.

3. Avant de commencer l'installation, vous avez la possibilité de consulter toutes sortes
d'informations et même des vidéos extraites d'autres logiciels de la gamme Just Flight. Vous
pouvez les consulter autant de fois que vous le désirez. Cliquez ensuite sur "Continuer" pour
lancer l'installation.

4. Ce logiciel comprend un manuel ainsi que différentes informations au format PDF. Avant de
copier les fichiers sur votre disque dur, le programme vérifie votre configuration et, si
nécessaire, vous propose d'installer préalablement Acrobat Reader. Si tel est le cas, l'installation
en cours est annulée et le programme d'installation d'Acrobat se lance. Une fois Acrobat installé,
vous pouvez reprendre l'installation d'Airliner Pilot (voir étape 1).

5. Vous êtes ensuite invité à choisir une langue d'installation : choisissez votre langue dans le menu
déroulant, puis cliquez sur "OK" pour poursuivre l'installation ou "Annuler" pour quitter l'installation.

6. Un message d'accueil apparaît alors. Pour continuer l'installation, cliquez sur "Suivant". Pour
quitter l'installation, cliquez sur "Annuler". 

7. Le programme parcourt alors les répertoires de votre ordinateur pour localiser l'emplacement
exact de Flight Simulator. Si le programme ne parvient pas à retrouver cet emplacement, il vous
invite à indiquer manuellement le répertoire dans lequel vous avez installé FS.

8. Indiquez l'emplacement de destination du logiciel Airliner Pilot. Vous devez installer ce logiciel
dans le même répertoire que Flight Simulator.
Théoriquement, le programme trouve le chemin d'accès automatiquement. Mais si vous avez eu
un avertissement lors de l'étape 7, la boîte de dialogue reste vierge. Vous devez alors cliquer sur
le bouton "Parcourir" pour choisir le bon emplacement du répertoire comprenant Flight Simulator.
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INTRODUCTION
Bienvenue dans Airliner Pilot et dans l'univers de l'aviation commerciale. 
Commencez en tant que copilote débutant aux commandes d'un Dash 8 Q300. Suivez le programme
et menez votre carrière en vue d'accéder au poste très convoité de commandant de bord. Airliner
Pilot vous propose de réaliser ce rêve. Etes-vous prêt à relever le défi ?
De manière détaillée, ce programme comprend ce qui suit :
• Evolution de carrière : Copilote débutant, Copilote, Copilote de première classe,

Commandant, Instructeur. Après avoir brillamment effectué un certain nombre de vols et
d'heures de vol, vous serez promu.

• Avions disponibles : Dash 8-300, Boeing 737-400 (modèle par défaut), Boeing 777 (modèle par
défaut), Boeing 747-400 (modèle par défaut). Au début de la simulation, seul le Dash 8 est
disponible. Au terme d'un certain nombre de vols, le 737, puis le 777 seront disponibles.

• Compagnie personnalisée : vous pouvez créer votre propre compagnie aérienne à vos couleurs.
Pour cela, vous pouvez donner un nom à cette compagnie, choisir parmi 17 couleurs
personnalisées et même inscrire le nom de votre compagnie sur vos avions. Vous pouvez
également choisir parmi six compagnies aériennes existantes.

• Les outils proposés vous permettent de sélectionner votre avion préféré. Vous avez à votre
disposition un certain nombre de packs d'importation d'avions et pouvez télécharger des packs
supplémentaires à l'adresse suivante : www.airlinerpilot.com

• Différents modes de carrière vous sont proposés (régulier, court, étendu) ainsi que plusieurs
niveaux de difficulté pour vous permettre de faire évoluer votre pilotage en fonction de votre
expérience et de vos capacités.

• Un programme d'Opérations aériennes permet de gérer les questions administratives, simulations
de carrière et simulations avant et après vol du jeu. Il comprend notamment les éléments suivants
: attributions de vols, plans et briefings de vols, débriefings, évaluations des performances du
pilote, promotions (rétrogradations), qualifications de type et avions disponibles.

• Les itinéraires disponibles (en fonction de l'avion que vous pilotez) varient en termes de portée, de
régionale (nationale) à courte portée (internationale) en passant par moyenne et longue portées.

• Les postes de copilote et de commandant (plus tard dans le programme) sont disponibles.
• Les régions de base : le programme vous permet de sélectionner une région de base (ex :

Royaume-Uni, Allemagne, Etats-Unis, etc.). Les itinéraires de vol tiennent compte de cette région
(ex : les vols régionaux ne sont disponibles que sur la région de base).

• Les vols sont attribués par le programme d'Opérations aériennes en fonction de votre expérience
et de vos qualifications de type. Vous disposez d'environ 1 500 vols pré-planifiés dans le monde
entier (des vols régionaux aux vols intercontinentaux).

• Les briefings comprennent l'itinéraire complet, les données en termes de carburant et de météo
et autres informations indispensables pour vous permettre de mener à bien votre vol. Ces
briefings peuvent être imprimés. Vous pouvez suivre les itinéraires sous guidage FS ATC.

• Dispositif de suivi des itinéraires : un plugin FS de type FMC, conçu pour suivre des vols donnés,
vous permet de suivre des itinéraires avant d'évaluer vos performances. Le dispositif de suivi gère
les temps Off-Block, les heures de décollage et d'atterrissage, les temps de points de passage, les
performances de vol et transmet les données de vol au programme d'Opérations aériennes à des
fins d'évaluation. Pour réussir un vol, vous devez avoir réuni les éléments suivants : précision de
l'itinéraire, vol sûr et agréable et ce, en fonction du niveau de difficulté choisi.
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Menu principal
Démarrez Airliner Pilot depuis le bureau de Windows ou depuis le menu "Démarrer", "Programmes"
de Windows.
Le menu principal s'ouvre.

Il s'agit des Opérations aériennes de votre compagnie d'où vous pouvez accéder à tous les éléments
du programme.
Le classeur correspond au menu Profil de pilote vous permettant de créer un nouveau pilote, d'afficher
ses performances et de suivre sa carrière.
La carte correspond au menu Gestion des vols vous permettant d'obtenir vos attributions de vols et
d'afficher vos briefings ainsi que vos débriefings.
Le bureau correspond au menu Options vous permettant d'accéder à divers paramètres et réglages.
Cliquez sur Quitter pour quitter le programme.
Commencez par créer un nouveau pilote.
Cliquez sur le classeur pour accéder au menu Profil de pilote.

Menu Profil de pilote
Un profil de pilote comprend toutes les
informations vous concernant en tant que pilote
virtuel, à savoir : votre nom, la compagnie
aérienne pour laquelle vous volez ainsi que
d'autres informations comme le nombre
d'atterrissages, les heures de vols, le grade, les
qualifications de type, etc.
Pour créer un nouveau profil, cliquez sur le
bouton Nouveau profil.
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Le chemin d'accès par défaut de Flight Simulator 2004 est le suivant : C:\Program Files\Microsoft
Games\Flight Simulator 9. A moins que vous n'ayez installé FS à un autre emplacement, ce
chemin est valide.

9. Une fois que vous avez indiqué le bon chemin d'accès, cliquez sur "Suivant". Si le répertoire
choisi ne contient pas le logiciel Flight Simulator, le programme d'installation vous en informe.
Vous devez alors indiquer à nouveau le bon emplacement du répertoire.
Le programme d'installation ne fonctionne qu'avec le répertoire valide qui contient
Flight Simulator.

10. Une fois l'installation terminée, une fenêtre de confirmation apparaît. Cliquez sur "Terminer" pour
mettre fin à l'installation et revenir à Windows. L'installation est maintenant terminée !

Mises à jour disponibles sur notre site Internet
N'hésitez pas à consulter le site www.justflight.com et www.airlinerpilot.com pour accéder aux
actualités ainsi qu'aux mises à jour de nos produits.

Assistance technique
Pour bénéficier de l'assistance technique, consultez le forum correspondant à l'adresse suivante :
www.justflight.com. Pour pouvoir utiliser ce forum, vous devez le rejoindre. En tant que membre du
forum d'assistance, vous pouvez bénéficier de l'aide relative aux produits Just Flight, Just Trains ou
Just Play. Si vous n'avez pas accès à Internet, écrivez-nous à l'adresse suivante : Just Flight
Technical Support, 4th Floor, Sidney House, Sussex Street, Cambridge, CB1 1PA, Royaume-Uni.

Désinstallation d'Airliner Pilot
Pour désinstaller le produit de votre système :
• Cliquez sur le menu "Démarrer" de Windows.
• Sélectionnez "Paramètres", puis "Panneau de configuration". 
• Dans la fenêtre du Panneau de configuration, double-cliquez sur "Ajout/Suppression de programmes". 
• Cliquez sur l'option correspondante dans la liste, à savoir "Just Flight Airliner Pilot v1.00".
• Cliquez sur l'option "Modifier/Supprimer", puis sur "OK" dans l'écran suivant pour supprimer le

produit de votre système.
• Cliquez sur "Terminer" pour mettre fin à cette opération.
Toute autre méthode de désinstallation ou de suppression du produit risquerait d'entraîner des
problèmes lors de l'utilisation ultérieure de ce programme ou au niveau de votre configuration Windows.

AIRLINER PILOT – PROGRAMME PRINCIPAL
Airliner Pilot se compose de deux éléments correspondant aux deux étapes de la simulation. Le
programme principal d'Airliner Pilot (les Opérations aériennes) gère les questions administratives,
les simulations de carrière et les simulations avant et après vol et lance Flight Simulator pour vous
permettre de suivre les itinéraires qui vous ont été attribués.
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Difficulté Se répercute sur les tolérances. Vos vols sont suivis et vous
recevez des points en fonction de vos performances. Plus le
paramètre de difficulté est élevé, plus vous devrez être précis pour
éviter les pénalités.

Options avancées : cliquez sur ce bouton pour ouvrir le menu des options avancées.

Ce menu vous permet d'ajouter du texte aux couleurs de vos avions (ex : le nom de votre compagnie).
Saisissez le texte, sélectionnez un type et un style de police, une taille et une couleur et cliquez sur
"Actualiser" pour avoir un aperçu des résultats.
Notez que la taille de la police dans la fenêtre de sélection correspondante est sans effet. La hauteur
de la police se règle automatiquement en fonction de l'espace disponible sur l'avion. Vous pouvez
cependant spécifier un texte plus petit ou plus grand. Si les résultats obtenus vous conviennent,
cliquez sur "OK" pour revenir au menu Nouveau profil. Sinon, modifiez vos paramètres ou cliquez sur
"Annuler" pour quitter sans rien modifier.

De retour dans le menu Nouveau profil, vérifiez tous vos paramètres (car il vous sera impossible de
les modifier ultérieurement) et cliquez sur "OK" pour accepter ce profil. Un message vous demande
alors de confirmer vos paramètres. Si ces derniers vous conviennent, cliquez sur "OK" pour générer
le nouveau profil. Un rectangle clignotant en haut à gauche de l'écran indique que le profil est en
cours de génération.
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Menu Nouveau profil

Cette fenêtre vous permet de saisir divers paramètres afin de définir votre profil.
Nom du pilote Saisissez votre nom ou le nom que vous souhaitez porter.
Nom de la compagnie aérienne Saisissez le nom de votre compagnie aérienne.
Code de la compagnie aérienne Saisissez le code de votre compagnie aérienne. Ce code se

compose généralement de deux ou trois lettres correspondant au
préfixe de votre numéro de plan de vol (ex : BA pour British
Airways). Vous pouvez saisir un maximum de trois lettres.

Région de base Votre compagnie est basée dans une région donnée. Tous vos
avions décolleront et atterriront de l'aéroport de cette région. Tous
les vols régionaux et vols moyenne portée se feront dans cette
zone. Sélectionnez la région de votre choix.

Couleurs Les couleurs de votre compagnie sont matérialisées par une
représentation d'avion. Faites défiler la liste pour choisir parmi un
certain nombre de couleurs. Tous vos avions porteront ces couleurs.
Vous pouvez également opter pour les couleurs d'une compagnie
existante. Chaque fois que ces couleurs apparaissent dans la liste
(dans l'aperçu), vous remarquerez que le nom et le code de la
compagnie correspondent à ceux de la compagnie existante. Notez
cependant que vous pouvez les modifier à votre guise.

Mode Carrière Optez pour l'une des options suivantes : Rapide, Régulier,
Etendu. Ce paramètre influence le nombre de points requis entre
deux promotions.

Conséquence du crash Ce paramètre détermine ce à quoi vous pouvez vous attendre en
cas de crash de votre avion :
Nouveau vol : aucune conséquence, mais le vol ne sera pas pris
en considération.
Rétrogradation : vous êtes rétrogradé et risquez de perdre une
qualification de type.
Partie terminée : votre profil de pilote devient inactif et vous ne
pouvez plus l'utiliser. Le pilote "disparaît".
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Au sein de votre compagnie virtuelle, le personnel des Opérations aériennes se charge de définir la
liste de service de tous les pilotes. Comme dans la réalité, vous ne pouvez pas sélectionner
directement un aéroport de départ et un aéroport d'arrivée ; cela relève de la compétence des
Opérations aériennes. Ceci dit, vous pouvez effectuer des présélections (souhaits) sur la portée et
l'avion à piloter. Au début du programme, seuls les vols régionaux et le Dash 8 sont disponibles et
cela évolue en fonction de votre expérience, de vos qualifications de type et des nouvelles tolérances
en termes de portées. Au départ, sur tous les vols, vous occuperez le siège du copilote. Une fois
promu commandant, vous pourrez également choisir le siège de gauche.
A ce stade, vous n'avez aucun choix à faire et devez donc cliquer sur "OK".
Les Opérations aériennes vont se charger de définir un vol. Ce processus, qui peut prendre quelques
secondes, est représenté par un compteur correspondant au pourcentage de progression. Si le
compteur atteint 100% et que rien ne se passe, vous êtes invité à modifier vos paramètres.
En règle générale, la création d'un itinéraire de vol est un processus rapide. Après quelques
secondes, un autre compteur de progression apparaît et correspond au compte à rebours de
génération de la météo correspondant à votre itinéraire. Cela peut prendre une minute en fonction de
l'itinéraire.
Vous pouvez personnaliser le compte à rebours météo avec une valeur plus haute ou plus basse dans
le menu Options. Pour de plus amples informations, reportez-vous à la section du manuel qui convient.
Une fois les informations relatives au vol rassemblées, vous accédez directement à la salle de briefing.

Briefing de vol

Il s'agit du briefing de votre prochain vol contenant toutes les informations pour le mener à bien.
Pour faire défiler le texte, utilisez la molette de la souris, les touches fléchées Haut/Bas ou les
touches page haut/page bas de votre clavier.
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De retour dans le menu Profil de pilote, vous avez à présent accès aux informations personnelles de
votre pilote.

A ce stade, il n'y a pas grand-chose à dire sur votre pilote. Notez cependant votre qualification de
type (Dash 8 uniquement pour le moment).
A vous maintenant de faire en sorte que cela change et de prendre les commandes !
Quittez le menu Profil de pilote et dans le menu principal, sélectionnez le menu Vol.

Menu Vol
Ce menu varie en fonction de votre statut de vol et affiche l'un des menus suivants :
Attribuer vol Si vous n'avez pas encore volé ou si vous n'avez pas terminé votre dernier vol, un
nouveau vol vous est attribué.
Briefing de vol Si vous vous êtes vu attribuer un vol, vous êtes informé du briefing

relatif à l'itinéraire.
Débriefing Un débriefing et une évaluation de vos performances interviennent

lorsque vous avez terminé votre vol et des points vous sont attribués.
Airliner Pilot suit ce schéma : attribution d'un vol, briefing, vol (dans Flight Simulator), débriefing et
attribution d'un nouveau vol.

Attribuer vol
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d'itinéraires de déroutement. Cependant, pour des raisons de sécurité, un surplus de carburant est
prévu pour un déroutement de 20 minutes.
HOLD : carburant supplémentaire pour les attentes.
PLNTOF : carburant au décollage. Cela correspond à la quantité totale de carburant requise pour
effectuer le vol.
ACT : consommation de carburant réelle (à compléter à la fin du vol)

4) Aéroport de départ
EGGP     ATIS    124.32     ELEV   82
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Indicatif ICAO, fréquence ATIS et altitude de l'aéroport.

5) Aéroport d'arrivée
EGLL ATIS 123.90 ELEV 79
RWY 5 ILS 0.00 HDG 047
RWY 9L ILS 110.30 HDG 095
RWY 27R ILS 110.30 HDG 275
RWY 23 ILS 0.00 HDG 227
RWY 9R ILS 109.50 HDG 095
RWY 27L ILS 109.50 HDG 275
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Sur la première ligne, vous pouvez noter l'indicatif ICAO, la fréquence ATIS ainsi que l'altitude de
l'aéroport.
Les lignes suivantes répertorient toutes les pistes ainsi que leurs fréquences ILS et leurs caps.

6) Résumé sur l'itinéraire
FLIGHT PLAN ROUTE
EGGP  LISTO  HON  BEREK  EGLL
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
CLEARANCES
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Résumé de tous les points de passage correspondant à l'itinéraire et autorisations éventuelles
(ex : altitude de montée initiale, vecteurs, etc.).
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Explications relatives au briefing de vol
Le briefing se compose de plusieurs éléments.
1) En-tête
LIGHTNINGAIR-FOPS FLIGHT PLAN  1.0  18MAR
JDL1761 EGGP EGLL

SCHED 0834 0916
TTL DIST 150 EST .... ....
LVL 220 ACT .... ....
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

L'en-tête comprend toutes les informations générales sur le vol.
A droite, vous pouvez voir les indicatifs correspondant aux aéroports de départ et d'arrivée, le temps
Off-Block prévu, l'heure d'arrivée, un espace vierge dans lequel vous saisissez l'heure estimée
(comme indiqué par l'ATC) ainsi que l'heure réelle.
L'en-tête vous renseigne également sur le numéro de vol, la distance totale et le niveau de vol.

2) Détails sur l'avion
DASH 8-Q300
CLB SPEED 200 RATE1 1500 RATE2 1000
CRZ SPEED 210
DESC SPEED 210 RATE1 1500
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

De haut en bas, vous pouvez noter les éléments suivants :
Type d'avion
Vitesse de montée (vitesse indiquée), taux de montée 1 (en dessous de 10 000 pieds) et taux de
montée 2 (au-dessus de 10 000 pieds)
Vitesse de croisière
Vitesse de descente, taux de descente

3) Calculs de carburant
FUEL CALCULATION
TRIP 1356 LBS 00.42
TAXI 250 LBS 00.10
ALTN 650 LBS 00.20
HOLD 975 LBS 00.30
PLNTOF 3231 LBS
ACT ......
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Cette section vous renseigne sur le carburant nécessaire aux différentes phases de vol ainsi que la
durée estimée de chacune de ces phases.
TRIP : carburant pour le trajet.
TAXI : carburant nécessaire pour le roulage.
ALTN : carburant nécessaire pour rejoindre un aéroport de déroutement. Airliner Pilot n'intègre pas
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Briefing météo
Le briefing intègre également les rapports météo des aéroports de départ et d'arrivée.
Un rapport météo se présente comme suit :

1) Aéroport et heure du rapport
EGGP 0745Z

2) Nuages
CLOUDS 3800 6200 5/8 BROKEN

32000 32200 2/8 FEW

Cela correspond à la liste des couches nuageuses avec contraintes supérieures et inférieures, suivies
de la couverture.

3) Vents
WINDS 263/4

Direction d'où vient le vent ainsi que sa force (en nœuds). Une remarque signale d'éventuelles rafales.

4) Température/Point de rosée
TEMP -4C/24F
DEWPOINT -11C/12F

4) Pression
PRESSURE1014MB/29.94INHG

5) Visibilité
GOOD VISIBILITY

Indique "Bonne visibilité" ou une visibilité en kilomètres. Une remarque signale d'éventuels brouillards.
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7) Détails sur l'itinéraire
TIME TYPE FREQ TRK DIST REFU
TTL POSITION TTL LVL G/S PLN
PTO ETO  ATO ACT

---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------
.... EGGP .....

8 26 200
0007 LISTO ISEC 122 0026 111 2.7
.... .... .... ....
11 42 232

0018 TOC TOC 163 0067 220 2.2
.... .... .... ....

2 9 288
0020 HON VORDME 113.65 163 0077 220 2.2
.... .... .... ....

2 12 288
0022 TOD TOD 158 0088 220 2.1
.... .... .... ....

8 35 270
0030 BEREK ISEC 158 0124 103 2.0
.... .... .... ....
12 26 132

0042 EGLL APT 119 0149 1.8
---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------

Le résumé de l'itinéraire reprend de manière détaillée tous les points de passage.
Colonne 1 : temps De haut en bas :
Temps réel (saisissez l'heure réelle de Greenwich du point de passage sur les pointillés)
Temps jusqu'au point de passage suivant (en minutes)
Temps total depuis le décollage.
Colonne 2 : indicatifs des points de passage Indicatifs spéciaux TOC (fin de la montée) et TOD
(début de la descente).
Colonne 3 : types de points de passage ISEC (Intersection), VORDME, TOC, TOD, APT (Aéroport).
Colonne 4 : fréquences des points de passage Cela ne s'applique qu'aux aides à la navigation.
Colonne 5 : trajectoire Cap vers le point de passage.
Colonne 6 : distances De haut en bas :
Distance jusqu'au point de passage suivant
Distance totale depuis l'aéroport de départ.
Colonne 7 : niveau de vol
Colonne 8 : vitesse-sol (vitesse vraie en nœuds) A titre indicatif uniquement. Pour les paramètres
de vitesse, reportez-vous aux informations relatives aux avions.
Colonne 7 : carburant De haut en bas :
Carburant restant (saisissez le montant de carburant réel sur les pointillés)
Carburant requis jusqu'à la destination.
Au cours du vol, si l'entrée "carburant requis" indique une valeur plus importante que celle du
carburant restant, commencez à envisager une solution d'urgence.
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Précision Off-Block (10 %) :
Le temps Off-Block (temps de roulage dans Airliner Pilot).

Précision des points de passage (30 %) :
Vous devez vous approcher à 4 mn de chaque point de passage, à défaut de quoi vous êtes pénalisé.

Précision du temps de vol (20 %) :
Si votre vol a pris trop de retard, vous êtes pénalisé.

Exécution du vol (40 %) :
Lors du vol, les paramètres relatifs à son domaine sont suivis (inclinaison longitudinale, inclinaison
latérale, force G, vitesse de descente au toucher, etc.). Tout dépassement de ces paramètres est pénalisé.
Vous perdez des points si vous activez le mode de pivotement en vol ou si vous activez un taux de
simulation supérieur.

PROMOTION

Lorsque vous atteignez le nombre de points correspondant à une nouvelle étape de votre carrière, le
programme vous informe des détails suivants : nouveau grade, nouvelle qualification de type et
nouvelle tolérance.
Une autre fenêtre répertorie les nouveaux avions à votre disposition.
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6) Précipitations
PRECIP NONE

Difficulté de plan de vol et difficulté météo
Pour vous permettre d'acquérir de l'expérience plus facilement, vos dix premiers vols sont
paramétrés comme suit :
Les vols 1 à 5 se déroulent de jour (pas de vols de nuit) avec une bonne visibilité et peu de vent.
Les vols 6 à 10 se déroulent de jour comme de nuit avec une bonne visibilité et des vents réguliers,
sans rafales.
Ensuite, tous les vols se déroulent sous des conditions météo réalistes de jour comme de nuit.
Le menu Briefing propose d'autres boutons :
Imprimer le briefing Imprimez le briefing du vol. Lors du vol, veillez à avoir votre briefing à

portée de main.
Décollage Quittez le briefing, fermez Airliner Pilot et démarrez Flight Simulator.

Cliquez sur ce bouton pour commencer à voler. Notez que seul ce
bouton permet de lancer les vols Airliner Pilot. Vous ne pouvez pas
lancer un vol Airliner Pilot en lançant manuellement Flight Simulator.

Retour Quittez le briefing et revenez au menu principal de Airliner Pilot. Vous
pouvez sélectionner cette option si vous ne souhaitez pas voler
immédiatement.

Pour de plus amples informations sur les vols Airliner Pilot, reportez-vous à la section relative au
dispositif de suivi d'Airliner Pilot.

Débriefing
Une fois le vol terminé et Flight Simulator fermé, vous accédez au débriefing ainsi qu'à l'évaluation
de vos performances.
Une fois Airliner Pilot lancé (automatiquement), cliquez sur le menu Gestion du vol. La fenêtre
Débriefing s'ouvre.

Vous pouvez obtenir un maximum de 10 points par heure de vol. Si vos performances sont
inférieures à la norme dans l'une des catégories ci-dessous, votre score en est affecté. Chaque
section se répercute comme indiqué ci-dessous sur votre score total.
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Au bout du deuxième mois passé au sein de la compagnie, vous êtes payé en fonction de vos
performances, de votre grade et du nombre d'atterrissages effectués. Ces informations apparaissent ici.
Si vous souhaitez en savoir plus sur l'évolution de votre carrière, ouvrez la page suivante.

Page 2 - Carrière

Cette page répertorie toutes les informations relatives à votre carrière de pilote ainsi qu'à sa
possible évolution.
Evolution de carrière répertorie les promotions, rétrogradations, qualifications et autres modifications
liées à votre carrière. Un salaire mensuel (paiement régulier) ainsi qu'une prime pour chaque
atterrissage accompagnent chaque nouvelle étape de carrière.
Plan de carrière répertorie les étapes de carrière disponibles. Vous pouvez y noter le nombre total de
points requis pour chaque étape, le grade, le salaire mensuel, les primes d'atterrissage ainsi que les
nouvelles portées et qualifications de type.

Page 3 – Carnet de vol
La page Carnet de vol répertorie tous vos vols,
vos performances pour chaque vol ainsi que le
résultat (points et temps crédités). Pour faire
défiler le texte, utilisez la molette de la souris, les
touches fléchées haut/bas ou les touches page
haut/page bas de votre clavier.
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Ces modifications se reflètent dans vos détails de pilote.
Notez qu'une qualification de type et une tolérance peuvent être annulées si vous vous écrasez et si
vous êtes rétrogradé.

Profil utilisateur revisité
Au terme d'un certain nombre de vols, de précieuses informations viennent compléter le menu
Profil utilisateur.
Vous noterez la présence de "trois feuilles de papier" se chevauchant légèrement. Cliquez sur la page
de votre choix pour l'afficher et prendre connaissance des informations qu'elle contient.

Page 1- Détails personnels/Statut du pilote

Cette page répertorie des informations vous concernant ainsi que votre statut professionnel. Parmi
ces détails personnels figurent les éléments suivants : nom, date d'embauche (date de création du
profil) et grade.
La section Statut du pilote répertorie votre expérience ainsi que vos performances. Y figurent
également votre base d'origine, le nombre total de points de vol, vos heures de vol, les atterrissages
effectués, les qualifications de type ainsi que les portées de vol que vous pouvez effectuer.
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Langue Sélectionnez une langue différente. Vous devez quitter
Airliner Pilot pour activer la nouvelle langue.

Délai d'attente du générateur météo Le générateur météo est un programme externe. Lors de
l'attribution d'un vol (lorsque vous suivez le compte à
rebours météo), ce programme fonctionne en arrière-plan.
Airliner Pilot n'attend pas indéfiniment la fin de ce
programme et cette attente cesse lorsque le compte à
rebours atteint zéro. Ainsi, en cas de problème lié au moteur
météo, Airliner Pilot peut continuer de fonctionner. Si ce
paramètre se révèle trop bas ou trop élevé, veillez à le régler
en conséquence.

Temps de préparation avant-vol Nombre de minutes avant démarrage de Flight Simulator et
temps Off-Block prévu (début du roulage).

Date du vol Par défaut, Airliner Pilot utilise la date de votre système.
Cependant, vous pouvez accélérer le temps. Pour cela,
vous pouvez définir un temps aléatoire. "Aléatoire" signifie
que la date du prochain vol se situe dans un laps de temps
de deux mois après le dernier vol. Par exemple, si votre
dernier vol a eu lieu le 15 février, votre prochain vol se
situera entre le 15 février et le 15 avril et ce afin de
maintenir un certain réalisme.

DISPOSITIF DE SUIVI D'AIRLINER PILOT
Présentation
Le dispositif de suivi d'Airliner Pilot se présente sous forme d'indicateur intégré à votre avion. Il a
pour objectif de suivre vos vols et de vous fournir des informations relatives à vos navigations.

Lorsque vous cliquez sur "OK-launch FS" sur la page de briefing d'Airliner Pilot, Airliner Pilot
rassemble les fichiers relatifs aux avions et aux vols pour lancer le vol. Vous vous retrouvez ensuite
en position de départ sur l'aéroport de départ, juste avant le temps Off-Block.
Le délai entre le démarrage et le Off-Block dépend du paramètre "Temps de préparation avant-vol" du
menu Options.
Comme dans la réalité, prenez votre temps et suivez minutieusement la préparation avant-vol.

49

De gauche à droite, chaque ligne indique ce qui suit :
Date Date de vol
Vol Numéro du vol
Dépt Code ICAO de l'aéroport de départ
Dest Code ICAO de l'aéroport d'arrivée
Avion Avion utilisé
Décollage Heure de décollage (Greenwich)
Atterrissage Heure d'atterrissage (Greenwich)
Off-Block Performances Off-Block et points pour ce vol, comme indiqué dans le débriefing
Temps de vol Performances de temps de vol et points pour ce vol, comme indiqué dans le 

débriefing
Points de passage Performances de points de passage et points pour ce vol, comme indiqué dans 

le débriefing
Domaine Performances du domaine de vol et points pour ce vol, comme indiqué dans

le débriefing
Temps crédité Temps résultant crédité, comme indiqué dans le débriefing Points Nombre de 

points reçus pour ce vol et nombre de points total après ce vol.

Menu Options

Le menu Options vous permet de consulter certains paramètres et d'y apporter des modifications.

Mode Carrière/Conséquence du crash/Difficulté
Ces options ne peuvent être que consultées. Vous pouvez vérifier les paramètres du profil actif, mais
pas les modifier. Pour de plus amples informations, reportez-vous à la section "Profil utilisateur".
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Le dispositif de suivi est à présent initialisé et le temps Off-
Block estimé s'affiche. Vous devez procéder à la préparation
avant-vol, remplir les réservoirs avec la quantité de carburant
nécessaire, obtenir les autorisations requises, régler les
paramètres de la radio, etc.

Mode de roulage
Dès le roulage, le dispositif de suivi passe en mode "Roulage" et l'heure de Greenwich s'affiche.

Mode de vol
Après le décollage, le dispositif passe en mode de vol. Dès
lors, vos paramètres de vol sont suivis.
L'écran affiche trois points de passage (les deux points de
passage suivants ainsi que l'aéroport d'arrivée).
Chaque point de passage est accompagné de son indicatif,
de son cap, de sa distance (via d'autres points de passage)
et de l'heure estimée d'arrivée.
Une horloge, située en bas à gauche, indique l'heure UTC.
Le symbole situé près du cap correspond à l'indicateur que
vous devez consulter si la distance par rapport au point de
passage a été calculée directement ou via d'autres points
de passage.
Le symbole       indique que cette distance est directe et le

symbole        que la distance a été calculée via d'autres points de passage.
Pour faire défiler la liste vers le haut ou vers le bas, utilisez les touches fléchées.

Notez que la distance entre les points de passage varie, de
même que la distance par rapport à l'aéroport d'arrivée, ces
distances étant, en effet, calculées via d'autres points
de passage.
Ainsi, sur l'illustration ci-dessus, la distance par rapport à
EGLL est calculée via HON, TOD et les points de
passage suivants.
Sur l'illustration ci-dessus, la distance par rapport à EGLL est
calculée via LISTO, HON et les points de passage suivants.
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Vous pourrez être amené à consulter le plan de vol. Si vous ne l'avez pas imprimé, vous le trouverez
sur la tablette électronique de votre avion. Sur le tableau de bord, cliquez sur l'icone en forme de V
ou appuyez sur F10 pour ouvrir la tablette.

Le briefing complet de votre vol s'affiche. La tablette contient de précieuses informations comme des
check-lists, des données de référence ou la liste des dernières communications au cas où vous en
auriez manqué. Pour de plus amples informations, reportez-vous à l'aide de Flight Simulator.
Le dispositif de suivi se présente sous forme d'indicateur noir situé au milieu du tableau de bord.
Pour l'ouvrir et le fermer, cliquez sur l'icone "T".
Le dispositif de suivi se compose d'un grand écran contenant toutes les informations ainsi que
quatre boutons :
ON/OFF (ARRET/MARCHE) et UP/DOWN (HAUT/BAS).
Commencez par activer le dispositif de suivi.

Démarrage
Cliquez sur ON (MARCHE) pour activer le dispositif de suivi.
Celui-ci s'initialise et charge le plan de vol. Notez que le
dispositif de suivi ne peut être démarré que lorsque les
moteurs sont coupés (à défaut de quoi, un message d'erreur
s'affiche).
Les indicatifs des aéroports de départ et d'arrivée s'affichent.
Si ces derniers ne correspondent pas au vol qui vous a été
attribué, quittez Flight Simulator, lancez Airliner Pilot et
accédez de nouveau à la salle de briefing. Lancez FS.

50



OUTILS ET DOCUMENTS AIRLINER PILOT
Outils de personnalisation des emplacements d'aéroports
Lorsque vous lancez un vol depuis Airliner Pilot, Flight Simulator démarre et vous vous retrouvez
dans le cockpit de l'avion désigné, situé au poste de stationnement de l'aéroport de départ.
Airliner Pilot utilise les emplacements de parking des aéroports Flight Simulator par défaut. Pour les
décors tiers, cependant, ces emplacements de parking peuvent ne pas convenir. Les emplacements
de parking des nouveaux aéroports sont souvent situés à différents emplacements par défaut. Dès
lors, ils peuvent se trouver en dehors de l'aire de stationnement, voire à l'intérieur des bâtiments.
Pour y remédier, nous mettons à votre disposition un outil de personnalisation des emplacements
d'aéroports afin de vous permettre d'importer les emplacements corrects de plusieurs décors.
Airliner Pilot propose un certain nombre de packs d'importation d'aéroports. Pour en télécharger
d'autres gratuitement, consultez le site officiel d'Airliner Pilot à l'adresse suivante :
www.airlinerpilot.com.
Pour lancer l'outil de personnalisation des emplacements d'aéroports, ouvrez le menu "Démarrer",
"Programmes" et sélectionnez Airliner Pilot- Custom Airport Locations Tool (Outil de personnalisation
des emplacements d'aéroports) dans la liste.
Cet outil vous permet de régler facilement les positions de départ des nouveaux décors par aéroports
à partir du pack d'importation des nouveaux décors.
L'écran principal du programme se compose de quatre sections (listes). Après avoir lancé le
programme, les listes 1 et 2 sont complétées.

La liste 1 répertorie tous les aéroports
d'Airliner Pilot. Chaque aéroport est
représenté par son indicatif ICAO.
La liste 2 répertorie tous les packs que
vous pouvez importer. Chaque package
correspond à un sous-dossier dans
[Airliner Pilot]\Presets\Data\Positions\
portant le même nom qu'affiché dans la
liste. Par exemple, World Airports 2
correspond au dossier [Airliner
Pilot]\Presets\Data\Positions\ World
Airports 2.

Les fichiers d'aéroport sont des fichiers de texte dans ces dossiers. Pour les installer, copiez-les
dans [Airliner Pilot]\Presets\Data\Positions\.
Cliquez sur un indicatif d'aéroport de la liste des aéroports pour afficher (le cas échéant) tous les
packages d'importation comprenant les positions de départ mises à jour pour cet aéroport. Cela
s'affiche dans la liste 3.
Cliquez sur un nom de package pour afficher tous les aéroports qu'il contient. Cela s'affiche dans
la liste 4.
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Lorsque vous arrivez à portée d'un point de passage, celui-ci disparaît de la liste et est remplacé par le
point de passage suivant et ce, jusqu'au dernier point de passage correspondant à l'aéroport d'arrivée.

Atterrissage – Mode de roulage
Après l'atterrissage, le dispositif de suivi passe de nouveau
en mode de roulage. L'heure d'atterrissage est consignée
pour le débriefing.
Laissez-vous guider par le dispositif de suivi. Roulez
jusqu'au poste de stationnement, arrêtez-vous (frein de parc)
et coupez les moteurs.

Arrêt moteur
Une fois les moteurs coupés et le frein de parc activé, le
dispositif de suivi enregistre les résultats du vol.
Désactivez le dispositif de suivi, quittez Flight Simulator et
lancez Airliner Pilot pour le débriefing.
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Une fois le programme lancé, la liste des
packs d'importation d'avions s'affiche.
Sélectionnez un nom de package pour
afficher l'avion correspondant ainsi que les
informations suivantes :
Aircraft (Avion) Nom de l'avion comme
indiqué dans Flight Simulator.
FS Version (Version FS) Version Flight
Simulator du package.
Replaces (Remplacement) Avion Airliner
Pilot par défaut remplacé par le nouveau
package. Ces informations vous sont

données à titre indicatif. Vous ne pouvez pas les modifier. Cliquez sur "Installer package sélectionné"
pour activer l'avion à utiliser dans Airliner Pilot.

Important ! Ceci peut paraître évident, mais
au cas où, n'oubliez pas que pour importer
un nouvel avion à utiliser avec Airliner Pilot,
vous devez l'avoir installé ! Les packages
d'importation d'avions ne contiennent pas
de fichiers d'avion. L'outil de
personnalisation d'importation d'avions ne
fait que copier les avions existants et
installés dans le dossier Airliner Pilot.
Si vous avez téléchargé un pack
d'importation d'avions depuis le site
Internet d'Airliner Pilot, vous pouvez le
charger dans l'outil de personnalisation

d'importation d'avions. Cliquez sur "Importer nouveau package" et accédez au fichier
AcImportPackage.cfg. Le package peut ensuite être installé comme décrit précédemment.
Vous pouvez créer vos propres packages d'importation d'avions et les partager avec d'autres
utilisateurs via le site officiel d'Airliner Pilot. Pour savoir comment créer un tel package dans un
fichier texte, consultez le menu Démarrer de Windows. Sélectionnez Programmes/Just Flight/Airliner
Pilot/Aircraft Import SDK.
N'hésitez pas à télécharger vos créations sur le site www.airlinerpilot.com pour en faire profiter
d'autres utilisateurs.

Instructions sur le Dash 8
Le tableau de bord du Dash 8 est une modification de celui du Dash 8 développé par Phoenix
Simulations, édité par Just Flight en tant que Dash 8 Professional. Pour de plus amples informations
sur cet avion et son tableau de bord, consultez le menu Démarrer de Windows. Sélectionnez
Programmes/Just Flight/Airliner Pilot/ Dash 8 manual (Manuel Dash 8).

Changements dans le manuel et addenda
Pour tout changement de dernière minute, veuillez vous reporter au fichier LisezMoi, situé dans le
menu "Démarrer" de Windows : "Tous les programmes" > "Just Flight" > "Airliner Pilot" > LisezMoi.
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Pour importer les positions de départ d'un
ou plusieurs aéroports, vous disposez des
options suivantes :
Appuyez sur la touche A pour installer les
positions de départ de tous les aéroports
inclus dans un package donné.
Appuyez sur la touche B pour installer
une version (depuis un package donné)
d'un aéroport.
Appuyez sur la touche C pour installer les
positions de départ d'un ou plusieurs
aéroports inclus dans un package.
Vous pouvez sélectionner plusieurs
aéroports à installer simultanément.
Pour restaurer les positions de départ des
aéroports par défaut de Flight Simulator,
sélectionnez le package "par défaut".
Vous pouvez créer vos propres packages
d'importation d'aéroports et les partager
avec d'autres utilisateurs via le site officiel
d'Airliner Pilot. Pour savoir comment créer
un tel package dans un fichier texte,
consultez le menu Démarrer de Windows.
Sélectionnez Programmes/Just
Flight/Airliner Pilot/Airport Import SDK

N'hésitez pas à télécharger vos créations sur le site www.airlinerpilot.com pour en faire profiter
d'autres utilisateurs.

Outil de personnalisation d'importation d'avions
Les avions utilisés dans Airliner Pilot sont des Dash 8 Q300 personnalisés ainsi que des Boeing 737,
777 et 747 Flight Simulator. Cependant, vous pouvez utiliser votre avion préféré dans Airliner Pilot.
Notre outil de personnalisation d'importation d'avions vous permet d'importer de nouveaux avions à
utiliser avec Airliner Pilot. Vous avez à votre disposition plusieurs packs d'importation d'avions. Vous
pouvez en télécharger d'autres gratuitement sur le site officiel d'Airliner Pilot, à l'adresse suivante :
www.airlinerpilot.com.
Pour lancer l'outil de personnalisation d'importation d'avions, ouvrez le menu "Démarrer",
"Programmes" de Windows et sélectionnez Just Flight/Airliner Pilot/Custom Aircraft Import Tool
(Outil de personnalisation d'importation d'avions) dans la liste.
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Les documents mentionnés ci-dessus sont au format PDF. Pour pouvoir les consulter, vous avez
besoin du programme Adobe Acrobat Reader. Lors de l'installation d'Airliner Pilot, vous avez la
possibilité d'installer également Acrobat Reader. Si, lors de l'installation, vous n'avez pas installé
Acrobat Reader, vous pouvez choisir de l'installer manuellement. Acrobat est disponible en anglais,
en français et en allemand. Il vous suffit de parcourir le contenu du disque et de double-cliquer sur
"InstallAcrobat", puis de choisir la version correspondant à la langue de votre choix.

FOIRE AUX QUESTIONS – CONSEILS ET ASTUCES
Question : Je vole sous guidage ATC Flight Simulator. Mon itinéraire comporte encore quelques
points de passage, mais l'ATC m'en éloigne en me donnant des vecteurs directs. Que dois-je
faire ? Suivre mon plan de vol ou me laisser guider par l'ATC ?
Réponse : Comme dans la réalité, suivez les instructions de l'ATC. Le dispositif de suivi finira par
noter que vous vous éloignez d'un point de passage et le supprimera de la liste. En outre, lors du
débriefing, ces points de passage ne compteront pas comme des points de passage "manqués" et
vous ne perdrez pas de points.

Question : Puis-je enregistrer un vol et le reprendre ultérieurement (enregistrements du
dispositif de suivi compris) ?
Réponse : Non, c'est impossible. Comme dans la réalité, vous devez finir le vol que vous avez entamé.

Question : Je vole sous guidage ATC Flight Simulator. Comment puis-je régler les fréquences ?
Réponse : Vous pouvez laisser Flight Simulator régler les fréquences à votre place (via le menu ATC
apparaissant à l'écran lorsque vous êtes en contact avec l'ATC) ou les régler manuellement. L'ATC
détecte toute fréquence différente et vous propose les options de communication correspondantes.
Pour de plus amples informations, reportez-vous à l'aide de Flight Simulator.

Question : Certaines couleurs proposées par Airliner Pilot n'existent pas à 100 %. Par exemple,
les logos de queue de KLM et d'Iberia figurant sur le 747 sont inexacts.
Réponses : Sur certains avions, Flight Simulator utilise les mêmes couleurs de chaque côté de
l'avion. Les logos de queue du 747 en font partie. La même représentation figure sur les deux côtés.
Cela fonctionne pour les logos graphiques, mais pas totalement pour les logos contenant du texte
(comme "KLM" ou "IB"). Dans ce cas, un des logos peut s'avérer inexact. Cela explique pourquoi
nous avons légèrement modifié certains logos.
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Si vous ne voyez pas le fichier APResources.dll dans le répertoire mentionné, cela signifie que
Windows est paramétré pour masquer les fichiers DLL. Dans ce cas, ouvrez l'Explorateur Windows
et cliquez sur Outils. Sélectionnez "Options des fichiers", puis cliquez sur l'onglet Affichage.
Sélectionnez l'option "Afficher tous les fichiers et dossiers cachés" ou désélectionnez "Masquer les
fichiers cachés". Dans les deux cas, l'option "Masquer les fichiers protégés du système
d'exploitation" doit être décochée. Après avoir appliqué ces changements, le fichier DLL s'affiche.

OUTIL D'IMPORTATION D'AVIONS
Accédez au dispositif de suivi d'Airliner Pilot à partir d'un avion importé
Vous pouvez ouvrir et fermer le dispositif de suivi d'Airliner Pilot sur des avions importés en
sélectionnant le menu Views (Vues) et en cliquant sur Instrument panel (Panneau des instruments),
puis sur Airliner Pilot Tracker (Dispositif de suivi d'Airliner Pilot) de Flight Simulator. La fenêtre de
suivi peut également être ouverte en utilisant les commandes de "Panel window display/hide"
(Afficher/Masquer la fenêtre).
La combinaison exacte dépend du panneau de l'avion importé, nous ne pouvons donc pas vous
donner de conseils généraux. Vous pouvez trouver la bonne combinaison en essayant les
combinaisons de touches MAJ+1 à MAJ+9 (en utilisant les touches numérotées du clavier principal)
afin d'ouvrir les fenêtres de Flight Simulator, l'une d'entre elles ouvre le dispositif de suivi.

Visibilité du cockpit virtuel sur le siège du copilote des avions importés
Il se peut que le cockpit virtuel des avions importés pour une utilisation dans Airliner Pilot ne
s'affiche pas correctement : les indicateurs et les images manquent alors :
– si vous utilisez la vue du siège du copilote de l'avion
– si l'avion importé n'a pas de panneau de siège du copilote et qu'il utilise un des panneaux de 

droite d'Airliner Pilot.
Dans tous les cas, les vues en 2D devraient être entièrement opérationnelles.

Création d'un nouveau profil : sans avion importé
Il est recommandé de charger à nouveau l'avion par défaut d'Airliner Pilot (en utilisant l'outil
d'importation d'avions) avant de créer un nouveau profil utilisateur. Tous les avions (par défaut)
seront alors peints avec les couleurs choisies et le texte personnalisé pour une utilisation ultérieure.

Personnalisation d'importation d'avions : attendez que tous les vols en cours soient terminés
Il est recommandé de terminer tous les vols en cours avant d'utiliser l'outil de personnalisation
d'importation d'avions. Cela évite toute confusion de type ou de modèle qui pourrait se produire lors
du changement de "flotte" si un vol était en cours.
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ANNEXE
Cette section contient les modifications et les informations complémentaires concernant le manuel
d'Airliner Pilot.

PARAMETRES DE FLIGHT SIMULATOR
Détection des crashs
Il est recommandé de désactiver l'outil de détection des crashs de Flight Simulator, sans quoi le
dispositif de suivi d'Airliner Pilot pourrait ne pas détecter correctement un crash afin de l'inscrire
dans le fichier de suivi.
Pour désactiver la détection de crash dans Flight Simulator, ouvrez le menu Aircraft (Avion) et cliquez
sur Realism settings (Paramètres de réalisme) et sélectionnez "Ignore crashes and damage" (Ignorer
les crashs et les dégâts).

Paramètres du carburant
Pour plus de réalisme, demandez à Flight Simulator de vous prévenir lorsque le carburant va
manquer et de réagir en conséquence (avec une panne de moteur).
Ouvrez le menu Aircraft (Avion), cliquez sur Realism settings (Paramètres de réalisme) et décochez
la case "Unlimited fuel" (Carburant illimité).

Changements de météo
Airliner Pilot génère des effets météo personnalisés dans les aéroports de départ et de destination,
ainsi que sur l'itinéraire. Pour conserver ces changements météo, il est recommandé de désactiver
tous les programmes externes de génération de météo.
Dans Flight Simulator, n'utilisez pas les mises à jour automatiques de la météo et désactivez les
changements de temps dynamiques. Ouvrez le menu World (Monde), cliquez sur Weather (Météo) et
vérifiez que l'option "Real world weather" (Météo réelle) (mise à jour toutes les 15 minutes) n'est PAS
activée. Dans la section Dynamic weather (Météo dynamique), faites glisser l'option Rate of change
(Taux de modification) vers la gauche (sur aucun).

FOIRE AUX QUESTIONS
Question : J'ai changé de moniteur et la résolution est différente de celle que j'avais avant. Les
écrans d'Airliner Pilot paraissent maintenant tordus et les graphismes semblent être de moins
bonne qualité. Y a-t-il un moyen de régler ce problème ?
Réponse : Les images de l'écran d'Airliner Pilot se trouvent dans un "fichier de ressources" (DLL)
installé selon la résolution de votre écran. Dans le répertoire Airliner Pilot, vous trouverez différentes
versions de ce fichier pour toutes les résolutions d'écran. Parcourez le répertoire [Flight
Simulator]\Airliner Pilot\Presets\Resources\. Il comprend un certain nombre de sous-répertoires,
chacun destiné à une résolution différente (largeur par hauteur, en pixels). Ouvrez le répertoire
correspondant à la résolution de votre écran et copiez le fichier APResources.dll dans le répertoire
principal d'Airliner Pilot [Flight Simulator]\Airliner Pilot\, en remplaçant le fichier existant. La prochaine
fois que vous lancerez Airliner Pilot, les images en arrière-plan seront à nouveau normales.
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EINFÜHRUNG
Willkommen bei Airliner Pilot und in der Welt der kommerziellen Luftfahrt. 
Starten Sie eine Karriere in verantwortungsvoller Position bei einer Fluggesellschaft: als Junior First
Officer auf dem rechten Pilotensitz einer Dash 8 Q300. Fliegen Sie sich durch das Programm und
sehen Sie, wie sich Ihre Karriere entwickelt, bis Sie schließlich auf dem begehrten Platz des Captains
sitzen dürfen. Airliner Pilot hat noch eine Stelle frei – haben Sie die Fähigkeiten, sie auszufüllen? 
Das Programm enthält im Einzelnen:
• Karrierestufen – Junior First Officer, First Officer, Senior First Officer, Captain, Training Captain.

Sie werden befördert, wenn Sie erfolgreich eine bestimmte Anzahl von Flügen absolvieren und
eine bestimmte Anzahl von Flugstunden erreicht haben.

• Flugzeuge – Dash 8-300, Boeing 737-400 (Standardmodell), Boeing 777 (Standardmodell),
Boeing 747-400 (Standardmodell). Zu Beginn des Programms steht nur die Dash 8 zur
Verfügung. Nach einer Anzahl erfolgreich absolvierter Flüge erhalten Sie die Zulassung für die
737, später für die 777 und so weiter.

• Eigene Fluggesellschaft – Sie können Ihre eigene Fluggesellschaft mit einer eigenen Lackierung
kreieren. Geben Sie ihr einen Namen und suchen Sie sich eine von 17 vorgefertigten
Lackierungen aus. Sie können sogar den Namen in die Lackierung übernehmen. Oder wählen Sie
eine von sechs echten Fluggesellschaften aus.

• Mit den beigefügten Hilfsprogrammen können Sie Addonflugzeuge zur Verwendung mit Airliner
Pilot importieren. Eine Anzahl an Importpaketen ist bereits enthalten, weitere können Sie von der
Airliner Pilot- Website www.airlinerpilot.com herunterladen.

• Verschiedene Karriereformen (normal, langsam, schnell) und Schwierigkeitsgrade erlauben Ihnen
eine Anpassung des Programms an Ihre Erfahrung und Fähigkeiten.

• Ein Programm "Flight Operations" erledigt alle administrativen Aufgaben, die Karrieresimulation,
Flugvor-und-nachbereitung, darunter auch die Flugzuweisung, Flugpläne, Briefings, Debriefings,
Auswertungen Beförderungen (Degradierungen), Typzulassungen und die Verwaltung der Flugzeuge.

• Flugstrecken (in Abhängigkeit vom verwendeten Flugzeug) – regionale (nationale) Strecken,
Kurzstrecken (international), Mittelstrecken und Langstrecken.

• Sitzpositionen – Sie fliegen vom Sitz des Copiloten und (später im Laufe des Programms) vom
Sitz des Captains.

• Operationsbasen – Sie wählen eine Operationsbasis für Ihre Fluggesellschaft aus (z.B. UK,
Deutschland, USA, etc). Bei der Zusammenstellung der Flugstrecken wird die Operationsbasis
berücksichtigt. Regionalflüge finden beispielsweise nur innerhalb dieser Region statt.

• Das OPS-Programm weist Ihnen Flüge basierend auf Ihrer Erfahrung und Ihrer Typzulassungen
zu. Über 1500 einzelne Flüge weltweit sind vorgeplant worden – vom Regionalflug bis zum
Interkontinentalflug.

• Die Flugvorbereitung umfasst ein komplettes Streckenbriefing, Wetterbriefing und
Treibstoffplanung mit allen Informationen, die für eine erfolgreiche Flugdurchführung benötigt
werden. Sie können die Briefings ausdrucken und die Strecken geführt von der Flugsicherung
von Flight Simulator fliegen.
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8. Sie werden jetzt gebeten, das Verzeichnis auszuwählen, in dem das Produkt installiert werden
soll. Bei diesem Verzeichnis muss es sich um das gültige Verzeichnis handeln, in dem sich
Flight Simulator befindet.
Normalerweise sehen Sie im Feld für die Pfadangabe bereits das korrekte Verzeichnis
eingetragen. Sollten Sie jedoch unter Punkt 7 eine Warnung erhalten haben, ist dieses Feld leer.
Klicken Sie in diesem Fall auf „Durchsuchen“ und wählen Sie das korrekte Verzeichnis Ihres
Flugsimulators aus.
Der voreingestellte Pfad für den Flight Simulator 2004 ist „C:\Programme\Microsoft Games\Flight
Simulator 9“. Dieser Pfad ist korrekt, es sei denn, dass Sie bei der Installation Ihres Flight
Simulator 2004 etwas anderes angegeben haben..

9. Wenn Sie sich von der korrekten Pfadangabe überzeugt haben, klicken Sie bitte auf „Weiter“.
Wenn das von Ihnen ausgewählte Verzeichnis nicht das Verzeichnis ist, in dem sich der FS2004
befindet, wird eine diesbezügliche Warnung ausgegeben. Sie müssen in diesem Fall das korrekte
Verzeichnis erneut auswählen. Klicken Sie dazu bitte auf „Durchsuchen“
Das Installationsprogramm lässt eine Installation ausschließlich in demjenigen Verzeichnis
zu, in dem sich der von Ihnen angegebene Flugsimulator befindet.

10. Sobald die Installation durchgeführt worden ist, sehen Sie ein Fenster mit einer Bestätigung. Mit
Klick auf „Beenden“ schließen Sie das Installationsprogramm und kehren zu Windows zurück.
Die Installation ist abgeschlossen.

Website Updates
Bitte erkundigen Sie sich auf unserer Website www.justflight.com bzw. www.airlinerpilot.com nach
Neuigkeiten oder Updates zu diesem Produkt oder anderen Produkten.

Technische Unterstützung
Wenn Sie technische Unterstützung benötigen, besuchen Sie bitte das Supportforum auf
www.justflight.com. Sollten Sie das Forum zum ersten Mal benutzen, müssen Sie zuerst Mitglied des
Forums werden. Dies ist eine einmalige und schnell erledigte Angelegenheit. Als Mitglied des
Supportforums sind Sie berechtigt, technische Unterstützung für alle Produkte von Just Flight, Just
Trains oder Just Play zu erhalten. Sollten Sie nicht über einen Internetzugang verfügen, schreiben Sie
uns bitte an folgende Anschrift: Just Flight Technical Support, 4th Floor, Sidney House, Sussex
Street, Cambridge, CB1 1PA, England.

Deinstallation von Airliner Pilot
Bitte führen Sie die folgenden Schritte durch, um das Produkt von Ihrem System zu deinstallieren:
• Öffnen Sie das Windows-Startmenü.
• Wählen Sie „Einstellungen“ und danach „Systemsteuerung“. 
• Doppelklicken Sie im Fenster der Systemsteuerung auf „Software“. 
• Wählen Sie den entsprechenden Eintrag aus der Liste aus. Dabei handelt es sich um „Just Flight

Airliner Pilot v1.00”.
• Entfernen Sie das Programm von Ihrem System.
• Klicken Sie auf „Beenden".
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• Routen-Tracker – Ein FMC-ähnliches Instrument in Ihrem Flugzeug überwacht den vorgegebenen
Flug, unterstützt Sie bei der Streckenführung und wertet den Flug am Ende aus. Off Block –
Zeiten, Start- und Landezeiten, Durchlaufzeiten an den Wegpunkten und die Einhaltung sicherer
Flugparameter werden überwacht und am Ende des Fluges an das OPS-Programm zur
Auswertung übergeben. Um einen Flug erfolgreich zu absolvieren, müssen Sie genau, sicher und
pünktlich fliegen – je nach Schwierigkeitseinstellung.

• Besuchen Sie die offizielle Website von Airliner Pilot - www.airlinerpilot.com. Hier können Sie
zusätzliche Lackierungen und Importpacks herunterladen, Ihre Erfahrungen und Erlebnisse mit
anderen Piloten teilen, Hilfe im Forum von Airliner Pilot erhalten und sich sogar mit anderen
Piloten in einer Bestenliste messen.

SYSTEMANFORDERUNGEN
Wir empfehlen ein hinreichend ausgerüstetes System, um das Beste aus Airliner Pilot holen zu
können. Unsere Minimalempfehlung ist ein PC mit 1.7 GHz Prozessor (oder schneller), 256 MB RAM,
eine 32 MB Grafikkarte und eine Soundkarte. Airliner Pilot erfordert Flight Simulator 2004, einen
Monitor mit 1024 x 768 Punkten Auflösung und ein DVD -ROM - Laufwerk. Sie benötigen 290 MB
freien Festplattenspeicherplatz.

INSTALLATION
Wichtig! Bitte beachten Sie: Damit Airliner Pilot korrekt installiert werden kann, benötigen Sie eine
vollständige Installation von Flight Simulator 2004. Die folgenden Standardflugzeuge müssen mit all
ihren Dateien installiert und vorhanden sein - Boeing 737-400, Boeing 777, Boeing 747-400.
1. Schließen Sie vor der Installation alle geöffneten Programme. Legen Sie die Airliner Pilot – DVD

in das Laufwerk ein. Wenn die Installation nicht automatisch startet, klicken Sie auf den Windows
Start-Knopf und wählen "Ausführen..". Geben Sie folgenden Text ein: D:\start (wobei Sie statt D
den Buchstaben Ihres DVD-Laufwerks angeben).

2. Auf dem ersten Bildschirm können Sie unter verschiedenen Möglichkeiten wählen. Mit Klick auf
"Install" startet die Installation.

3. Vor der Installation haben Sie noch die Möglichkeit, Informationen und Videos zu Produkten
von Just Flight anzusehen. Wenn Sie damit fertig sind, klicken Sie auf Continue. Die Installation
wird fortgesetzt.

4. Dieses Produkt enthält Dokumente im PDF-Format. Ihr System wird zunächst daraufhin überprüft
und falls erforderlich wird angeboten, das Programm Acrobat Reader zu installieren. Dies ist
erforderlich, um die PDF-Dokumente lesen zu können. Die laufende Installation wird
unterbrochen und die Installation von Acrobat startet. Sobald Acrobat installiert wurde, können
Sie die Installation von Airliner Pilot wieder aufnehmen, indem Sie zu Schritt 1 zurückkehren.

5. Danach können Sie eine Sprache für die Installation angeben. Wählen Sie dazu eine der
vorgegebenen Sprachen aus dem Listenfeld mit der Maus aus. Danach klicken Sie auf „OK“, um mit
der Installation fortzufahren, oder auf „Cancel“, um das Programm ohne Installation zu verlassen.

6. Es erscheint ein Begrüßungsfenster. Sie können durch Klick auf die Schaltfläche „Weiter“ mit der
Installation fortfahren oder durch Klick auf „Abbrechen“ die Installation verlassen.  

7. Das Installationsprogramm durchsucht jetzt die Windows-Registrierdatenbank nach dem Ort von
Flight Simulator 9. Sollte dieser Eintrag nicht gefunden werden, erscheint eine diesbezügliche
Warnung, die Ihnen mitteilt, dass Sie von Hand das Verzeichnis angeben müssen, in dem sich
die Installation von Flight Simulator 9 befindet.
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Menü “Pilotenprofile”

Ein Pilotenprofil enthält alle Daten über Sie als virtuellen Pilot. Ihren Namen, die Fluggesellschaft, für
die Sie fliegen, und alle Karrieredaten wie die Anzahl der Landungen und Flugstunden, Ihren Rang,
Ihre Typzulassungen, usw.
Um ein neues Profil anzulegen, klicken Sie auf „Neues Profil“.

Menü “Neues Profil”

In diesem Fenster nehmen Sie die individuellen Einstellungen für Ihr Profil vor.
Pilot Ihr Name oder der Name unter dem Sie fliegen wollen
Fluggesellschaft Name Ihrer Fluggesellschaft 
Fluglinienkürzel Kürzel Ihrer Fluggesellschaft, bestehend aus zwei oder drei

Buchstaben. Dieses Kürzel wird den Flugnummern vorangestellt, z. B.
LH für Lufthansa.

Operationsbasis Wählen Sie eine der vorhanden Regionen als Operationsbasis für Ihre
Fluggesellschaft aus. Von dieser Region aus ist Ihre Fluggesellschaft
tätig. Alle Flüge starten von einem Flughafen in dieser Region oder
landen dort. Alle Regionalflüge und die meisten Kurzstreckenflüge
bleiben innerhalb dieser Region. 
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Eine Deinstallation oder das Löschen des Produkts auf irgendeine andere Art kann Probleme bei einer
späteren erneuten Installation verursachen. Ebenfalls kann es zu Problemen mit Windows kommen.

AIRLINER PILOT – HAUPTPROGRAMM
Airliner Pilot besteht aus zwei Teilen. Im Hauptprogramm von Airliner Pilot ("Flight Operations" oder
"Flight OPS") werden Sie als Pilot in eine Fluggesellschaft eingestellt. Dort durchlaufen Sie eine
Pilotenkarriere und führen die Vor- und Nachbereitungen Ihrer Flüge durch. Von hier aus wird der
Flugsimulator gestartet, in dem Sie die Ihnen zugewiesenen Flüge absolvieren.

Hauptmenü
Starten Sie Airliner Pilot von Ihrem Windows Desktop oder vom Windows-Startmenü.
Das Airliner Pilot Hauptmenü öffnet sich.

Dies ist die Flight OPS Ihrer virtuellen Fluggesellschaft. Von hier können Sie alle anderen
Untermenüs aufrufen.
Über den Aktenschrank gelangen Sie zum Menü “Pilotenprofile”. Dort können Sie sich ein neues
Pilotenprofil einrichten, Ihre Leistungen anzeigen lassen und Ihre Karriere nachverfolgen.
Über die Weltkarte gelangen Sie zum Menü “Flüge”. Hier erhalten Sie Ihre Flüge zugewiesen und
führen Ihre Briefings und Debriefings durch.
Über den Schreibtisch gelangen Sie zum Menü „Optionen“. Dort können Sie eine Reihe von
Programmeinstellungen vornehmen.
Klicken Sie Ende, um das Programm zu beenden.
Als erstes richten Sie sich ein neues Pilotenprofil ein.
Klicken Sie auf den Aktenschrank, um in das Menü „Pilotenprofile“ zu gelangen.
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Klicken Sie OK, um das Profil zu speichern. Bestätigen Sie, dass die Einstellungen für Ihr neues Profil
so übernommen werden sollen, denn Sie können sie später nicht mehr ändern. Während Ihr Profil
nun generiert wird, blinken oben links auf Ihrem Bildschirm Texte auf.
Sie gelangen zurück in das Menü „Pilotenprofile“, wo Sie nun eine Übersicht ihrer
Pilotenstammdaten erhalten.

Ihre erste Typzulassung ist Dash 8 als First
Officer, abgesehen davon gibt es hier noch
nicht viel zu sehen. Das soll sich ändern –
gehen wir fliegen!
Verlassen Sie das Menü “Pilotenprofile” und
klicken Sie auf die Weltkarte, um in das Menü
“Flüge” zu gelangen.

Menü “Flüge”
Je nach Flugstatus gelangen Sie in eines der folgenden Menüs.
Flugauftrag Wenn Sie noch nicht geflogen sind oder Ihren letzten Flug beendet haben,

erhalten Sie einen neuen Flugauftrag.
Briefing Wenn Ihnen bereits ein Flugauftrag zugewiesen ist, erhalten Sie nun das

Briefing, um den Flug zu absolvieren.
Debriefing Nach Beendigung eines Fluges erhalten Sie hier Ihr Debriefing. Außerdem

wird Ihre Flugleistung bewertet und Sie erhalten Punkte gutgeschrieben.
Dies sind auch die grundsätzlichen Schritte, in denen Airliner Pilot arbeitet: Flugauftrag, Briefing,
Fliegen im Flugsimulator und Debriefing.
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Lackierung Klicken Sie auf die Pfeiltasten, um durch die Liste der verfügbaren
Lackierungen zu blättern. All Ihre Flugzeuge werden so wie das
Flugzeug im Vorschaufenster lackiert werden. Die Liste enthält auch
Lackierungen existierender Fluggesellschaften. Wenn diese im
Vorschaufenster angezeigt werden, werden auch der echte Name der
Fluggesellschaft und das echte Fluglinienkürzel angezeigt. Letztere
können Sie natürlich ändern.

Beförderung Wählen Sie zwischen schnell, normal oder langsam. Damit
beeinflussen Sie, wie schnell Sie in der Pilotenkarriere vorankommen.

Absturzfolge Hier legen Sie fest, was nach einem Absturz im Flugsimulator passiert:
Wiederholungsflug: der Flug wird nicht gezählt und muss
wiederholt werden
Degradierung: Sie werden auf den nächstniedrigeren Rang
zurückgestuft, ggf. verlieren Sie auch eine Typzulassung
Entlassung: Sie werden von der Fluggesellschaft entlassen. Ihr Profil
wird deaktiviert und Sie können mit diesem Profil nicht mehr fliegen.

Schwierigkeit Diese Einstellung beeinflusst die Toleranzen und zulässigen
Abweichungen. Ihre Flüge werden überwacht und je nach Flugleistung
erhalten Sie Punkte. Je höher die Schwierigkeit eingestellt ist, desto
genauer müssen Sie fliegen, um Punktabzug zu vermeiden.

Weitere Optionen Klicken Sie hier, um in das Menü “Erweiterte Optionen“ zu gelangen.

In diesem Menü können Sie einen Schriftzug in Ihre Flugzeuglackierungen integrieren. Geben Sie den
gewünschten Text ein, z. B. den Namen der Fluggesellschaft, wählen Sie Schriftart, Schriftschnitt,
Schriftgrad und eine Farbe. Klicken Sie dann auf „Aktualisieren“ um den Schriftzug im Vorschaubild
anzuzeigen. Beachten Sie bitte, dass die Höhe des Schriftzugs automatisch an den verfügbaren Platz
auf dem Flugzeug angepasst wird. Eine Auswahl des Schriftgrades im Untermenü „Schriftart“ hat
keinen Einfluss. Sie können nur zwischen normalem und kleinem Text wählen. Klicken Sie auf OK,
um die Einstellungen zu sichern und zum Menü „Neues Profil“ zurückzukehren. Mit „Abbrechen“
kehren Sie ohne Speichern zurück.
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Erklärungen zum Briefing
Das Briefing besteht aus mehreren Abschnitten.
1) Kopf
LIGHTNINGAIR-FOPS FLIGHT PLAN  1.0  18MRZ
JDL1761 EGGP EGLL

SCHED 0834 0916
TTL DIST 150 EST .... ....
LVL 220 ACT .... ....
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Der Kopf enthält alle allgemeinen Daten zum Flug.
Auf der rechten Seite stehen die IDs von Start-und Zielflughafen, die geplante Off-Block-und
Ankunftszeit. In die freien Zeilen tragen Sie die geschätzten Zeiten (wie sie Ihnen von ATC gegeben
werden) und die tatsächliche Zeiten ein.
Der Kopf enthält außerdem die Flugnummer, die Gesamtstrecke und den geplanten Flight Level.

2) Flugzeugdetails
DASH 8-Q300
CLB SPEED 200 RATE1 1500 RATE2 1000
CRZ SPEED 210
DESC SPEED 210 RATE1 1500
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Von oben nach unten sehen Sie hier
Flugzeugtyp
Geschwindigkeit im Steigflug (KIAS), Steigrate 1 (unterhalb 10000ft) und Steigrate 2 (oberhalb
10000ft)
Reisefluggeschwindigkeit
Sinkgeschwindigkeit, Sinkrate

3) Treibstoffberechnung
FUEL CALCULATION
TRIP 1356 LBS 00.42
TAXI 250 LBS 00.10
ALTN 650 LBS 00.20
HOLD 975 LBS 00.30
PLNTOF 3231 LBS
ACT ......
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Dieser Abschnitt berechnet den Treibstoffbedarf für die einzelnen Flugphasen und die geschätzte
Dauer jeder einzelnen Phase.
TRIP: Treibstoff für die Flugstrecke.
TAXI: Treibstoffbedarf für das Rollen am Boden.
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Flugzuweisung

In Ihrer virtuellen Fluggesellschaft erstellt die Flight Ops die Dienstpläne für alle Piloten. Wie in
Wirklichkeit können Sie sich Start- und Zielflughafen für Ihren nächsten Flug nicht selber aussuchen
– dies erledigt die Flight Ops für Sie. Sie können jedoch Voreinstellungen für Streckenlänge und
Flugzeug vornehmen, also „Wünsche äußern“. Zu Beginn werden Ihnen nur Regionalflüge mit der
Dash 8 angeboten. Das wird sich dann ändern, wenn Sie weitere Typ- und Streckenzulassungen
erreicht haben. Zu Beginn wird Ihnen immer der rechte Sitz des First Officer zugewiesen. Sobald Sie
zum Captain befördert worden sind, können Sie auch den linken Sitz wählen. Zu Beginn der
Simulation können Sie hier nichts weiter auswählen, also klicken Sie OK.
Die Flight Ops stellt Ihnen nun einen Flugauftrag zusammen. Dies kann einige Sekunden in Anspruch
nehmen. Als Fortschrittsanzeige sehen Sie einen Zähler. Sollt er einmal 100% erreichen, ohne dass
ein Flug zugewiesen wurde, ändern Sie Ihre Flugvoreinstellungen.
Sobald die Flugroute festgelegt ist, ändert sich die Fortschrittsanzeige. Nun sehen Sie einen
Countdown, während das Wetter generiert wird. Je nach Länge der Flugroute kann dies bis zu einer
Minute dauern. Sie können die maximale Wartedauer für die Wettergenerierung im Menü „Optionen“
verändern. Lesen Sie dazu den entsprechenden Abschnitt in diesem Handbuch.
Sobald ein Flug für Sie vollständig zusammengestellt wurde, gelangen Sie in den Briefing-Raum.

Flugbriefing
Dies ist das Briefing für Ihren nächsten Flug. Es
enthält alle Informationen, die Sie benötigen, um
den Flug erfolgreich durchzuführen.
Sie können im Text mit Ihrem Mausrad, den
Pfeiltasten oder den Bildtasten blättern.
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7) Flugroute
TIME TYPE FREQ TRK DIST REFU
TTL POSITION TTL LVL G/S PLN
PTO ETO  ATO ACT

---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------
.... EGGP .....

8 26 200
0007 LISTO ISEC 122 0026 111 2.7
.... .... .... ....
11 42 232

0018 TOC TOC 163 0067 220 2.2
.... .... .... ....

2 9 288
0020 HON VORDME 113.65 163 0077 220 2.2
.... .... .... ....

2 12 288
0022 TOD TOD 158 0088 220 2.1
.... .... .... ....

8 35 270
0030 BEREK ISEC 158 0124 103 2.0
.... .... .... ....
12 26 132

0042 EGLL APT 119 0149 1.8
---------   ---------  ---------  ---------  ---------  ---------

Die Aufstellung zeigt Ihnen die Streckenführung im Detail.
Spalte 1: Zeiten – von oben nach unten:
Tatsächliche Durchlaufzeit (tragen Sie die tatsächliche Zuluzeit am Wegpunkt auf die gepunktete Linie ein)
Zeit zum nächsten Wegpunkt (in Minuten)
Gesamtzeit seit dem Takeoff.
Spalte 2: Wegpunkt-IDs Besondere IDs sind TOC (Top of Climb – Ende des Steigfluges) und TOD
(Top of Descent – Beginn des Sinkfluges).
Spalte 3: Wegpunkttyp Mögliche Typen sind ISEC (Intersection), VORDME, TOC, TOD, APT (Airport).
Spalte 4: Wegpunktfrequenz Trifft natürlich nur auf Navigationsreinrichtungen zu.
Spalte 5: Track Richtung zum Wegpunkt.
Spalte 6: Entfernungen – von oben nach unten:
Entfernung zum nächsten Wegpunkt
Gesamtentfernung vom Startflughafen.
Spalte 7: Flight Level
Spalte 8: Geschwindigkeit über Grund (KTAS) Wird hier nur zur Information angezeigt. Die genaue
Geschwindigkeit für Ihren Flug entnehmen Sie den Flugzeugdetails weiter oben.
Spalte 7: Treibstoff – von oben nach unten:
Resttreibstoff am Wegpunkt (tragen Sie auf die gepunktete Linie den vorhandenen Treibstoff ein)
Treibstoffbedarf bis zum Zielflughafen.
Sollte aus irgendeinem Grund der Treibstoffbedarf höher sein als der tatsächlich vorhandene
Treibstoff, sollten Sie über geeignete Notfallprozeduren nachdenken.
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ALTN: Treibstoffbedarf für Anflug auf einen Ausweichflughafen. Airliner Pilot arbeitet zwar nicht mit
Ausweichrouten, aber aus Sicherheitsgründen wird die Treibstoffmenge mit einkalkuliert, die einem
Umweg von 20 Minuten entspricht.
HOLD: Zusätzlicher Treibstoffbedarf für Holdings.
PLNTOF: Geplante Treibstoffmenge beim Takeoff. Dies ist die gesamte Treibstoffmenge, die Sie für
diesen Flug an Bord haben müssen.
ACT: Tatsächlich verbrauchter Treibstoff: Tragen Sie hier nach dem Flug die tatsächlich verbrauchte
Menge ein.

4) Startflughafen
EGGP     ATIS    124.32     ELEV   82
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

ICAO-Kürzel, ATIS-Frequenz und die Platzhöhe.

5) Zielflughafen
EGLL ATIS 123.90 ELEV 79
RWY 5 ILS 0.00 HDG 047
RWY 9L ILS 110.30 HDG 095
RWY 27R ILS 110.30 HDG 275
RWY 23 ILS 0.00 HDG 227
RWY 9R ILS 109.50 HDG 095
RWY 27L ILS 109.50 HDG 275
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Zeile 1 enthält ICAO-Kürzel, ATIS-Frequenz und die Platzhöhe.
Die folgenden Zeilen zeigen die Start-/Landebahnen mit ihren ILS-Frequenzen und Ausrichtungen.

6) Zusammenfassung der Streckenführung
FLIGHT PLAN ROUTE
EGGP  LISTO  HON  BEREK  EGLL
--------- --------- --------- --------- --------- ---------
CLEARANCES
--------- --------- --------- --------- --------- ---------

Eine zusammenfassende Aufstellung aller Wegpunkte und darunter etwas Platz, in den Sie Freigaben
eintragen können (z.B.. initial climb altitude, vectors etc.)
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6) Niederschlag
PRECIP NONE

Schwierigkeit von Flugplan und Wetter
Damit Sie zunächst unter leichten Bedingungen Erfahrungen sammeln können, haben Ihre ersten
zehn Flüge folgende Einstellungen:
Flüge 1 bis 5 finden bei Tag statt (keine Nachtflüge), bei guten Sichtverhältnissen und bei nur
leichtem Wind.
Flüge 6 bis 10 bei Tag oder Nacht, aber mit guten Sichtverhältnissen und gleichmäßigen Winden -
keine Windböen.
Alle folgenden Flüge werden unter realistischen Wetterbedingungen bei Tag oder Nacht stattfinden.
Im Briefingmenü gibt es noch weitere Schaltflächen:
Briefing drucken Hier können Sie das Flugbriefing ausdrucken, denn Sie sollten es

während des Fluges zur Hand haben.
Jetzt fliegen Klicken Sie hier, wenn Sie fliegen wollen. Das Briefing wird verlassen,

Airliner Pilot beendet und der Flugsimulator gestartet. Beachten Sie,
dass Airliner Pilot-Flüge nur auf diese Weise gestartet werden können.
Manuell über den Flugsimulator ist dies nicht möglich.

Zurück: Klicken Sie hier, wenn sie jetzt nicht fliegen wollen. Das Briefing wird
verlassen und Sie kehren zum Hauptmenü zurück.

Weitere Details darüber, wie ein Airliner Pilot-Flug zu fliegen ist, entnehmen Sie bitte dem nächsten
Kapitel "Airliner Pilot Tracker".

Debriefing
Sobald ein Flug und der Flugsimulator beendet ist, erhalten Sie Ihr Debriefing und Ihre
Flugbewertung.
Nach dem Start von Airliner Pilot (dies geschieht automatisch bei Beendigung des Flugsimulators)
befinden Sie sich im Hauptmenü. Klicken Sie auf die Weltkarte, um das Debriefing zu erhalten.

Sie können bis zu 10 Punkte je geflogener Stunde
erhalten. Wenn Sie in einer der unten
aufgeführten Bewertungskriterien die
Standardanforderungen nicht erfüllen, erhalten
Sie einen Punktabzug. Im folgenden ist
beschrieben, welche Bewertungskriterien mit
welcher Gewichtung einfließen.
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Wetterbriefing
Wettervorhersagen für Start-und Zielflughafen beschließen das Briefing. Die Wettervorhersagen
können folgendermaßen aussehen:

1) Flughafen und Berichtszeit
EGGP 0745Z

2) Bewölkung
CLOUDS 3800 6200 5/8 BROKEN

32000 32200 2/8 FEW

Eine Liste der Wolkenschichten mit oberen und unteren Höhen sowie der Bedeckungsgrad.

3) Wind
WINDS 263/4

Windrichtung (aus der der Wind weht) und Windstärke (in Knoten). Auf Böen (gusts) wird ggf.
hingewiesen.

4) Temperatur/Taupunkt
TEMP -4C/24F
DEWPOINT -11C/12F

4) Luftdruck
PRESSURE1014MB/29.94INHG

5) Sicht
GOOD VISIBILITY

Die Anzeige ist entweder "Good Visibility" (gute Sicht) oder die Sichtweite am Boden in km/Meilen.
Auf Nebel (fog) wird ggf. hingewiesen.
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Diese Änderungen werden auch in Ihrem
Pilotenstammbogen aufgezeichnet.
Beachten Sie, dass Typzulassungen und
Streckenzulassungen im Fall eines Absturzes
widerrufen werden können, wenn in Ihrem Profil
als Absturzfolge „Degradierung“ eingestellt ist.

Noch einmal: Pilotenprofile
Sobald Sie einige Flüge erfolgreich absolviert haben, finden Sie immer mehr nützliche Details im
Menü „Pilotenprofile“.
Sie sehen drei Blätter, die sich leicht überlappen. Ein verdecktes Blatt bringen Sie in den
Vordergrund, indem Sie darauf klicken. 

Details Blatt 1- Personalangaben / Pilotenstatus

Dieses Blatt enthält Ihre persönlichen Daten und Ihren Pilotenstatus. Persönliche Daten sind z. B. Ihr
Name, das Einstelldatum (das Datum, an dem das Profil angelegt wurde) und Ihr Rang.
Im Abschnitt Pilotenstatus finden Sie eine Zusammenfassung Ihrer bisherigen Flugerfahrung und
Flugleistung: ihre Operationsbasis, die Gesamtpunktzahl, die Zahl der Flugstunden und Landungen
und Ihre Typ-und Streckenzulassungen.
Nach einem Monat Zugehörigkeit zur Fluggesellschaft erhalten Sie auch (virtuelles) Gehalt und eine
Zulage je Landung. Die Gehaltsabrechnung wird ebenfalls auf dieser Seite dargestellt.
Wenn Sie sich über Ihre weitere Karriere informieren wollen – schauen Sie auf das nächste Blatt.

77

Off block Genauigkeit (10%):
Die Off-Block Zeit ist der Zeitpunkt des Pushbacks – in Airliner Pilot ist dies der Zeitpunkt, an dem
Sie mit dem Rollen beginnen.

Wegpunktgenauigkeit (30%):
Sie sollten jeden Wegpunkt mindestens auf 4nm erreichen, andernfalls erhalten Sie Punktabzug

Flugdauer (20%):
Punkte werden auch abgezogen, wenn Ihr Flug übermäßig verspätet ist.

Flugverhalten (40%):
Während der Fluges wird Ihr "Flight Envelope" überwacht (Ihr Flugzustand / die Fluglage), also
Parameter wie Neigungswinkel, G-Kräfte, Sinkrate bei der Landung etc. Sollten Sie die zulässigen
Werte überschreiten, werden Punkte abgezogen.
Punkteabzug gibt es ebenfalls, wenn Sie die Schnellverstellung aktivieren oder eine höhere
Simulationsgeschwindigkeit einstellen.

BEFÖRDERUNG

Falls Sie aufgrund Ihres Punktestandes einen neuen Karriereabschnitt erreicht haben, teilt Ihnen das
Programm hier die Details mit: Ihren neuen Rang, Ihre neue Typzulassung und / oder Ihre neue
Streckenzulassung. Falls Sie die Zulassung für ein neues Flugzeug erlangt haben, sehen Sie es im
nächsten Fenster. Dieses Flugzeug können Sie schon beim nächsten Flug auswählen.
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Jede Zeile zeigt von links nach rechts:
Datum Datum des Fluges
Flug Flugnummer
Start Startflughafen (ICAO-Code)
Ziel Zielflughafen (ICAO-Code)
Flugzeug benutztes Flugzeug
Abflugzeit Takeoff-Zeit (Zulu)
Landezeit Touchdown-Zeit (Zulu)
Off Block Erreichte Punkte und mögliche Punkte gemäß Debriefing
Flugzeit Erreichte Punkte und mögliche Punkte gemäß Debriefing
Wegpunkte Erreichte Punkte und mögliche Punkte gemäß Debriefing
Flugkurve Erreichte Punkte und mögliche Punkte gemäß Debriefing
Time credited Zeitgutschrift gemäß Debriefing
Punkte Punkte, die Sie für diesen Flug erhalten haben und die Gesamtpunktzahl

nach diesem Flug

Menü “Optionen”

Im Menü “Optionen” können Sie bestimmte Programmeinstellungen einsehen und ändern.
Beförderung /
Absturzfolge /
Schwierigkeit Hier werden die Einstellungen für das aktuell geladene Profil

angezeigt. Diese Einstellungen können nicht verändert werden.
Die Bedeutung dieser Einstellungen ist im Kapitel „Neues Profil“
beschrieben.

Sprache Wählen Sie hier eine andere Sprache für Airliner Pilot.
Eine Sprachänderung wird erst beim nächsten Neustart von
Airliner Pilot wirksam.
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Details Blatt 2 - Karriere

Auf diesem Blatt ist Ihre bisherige Karriere aufgelistet und auch das, was noch vor Ihnen liegt.
Beruflicher Werdgang zeigt alle Beförderungen, Degradierungen, Typ- und Streckenzulassungen in
Ihrer bisherigen Karriere. Außerdem ist bei jedem Karriereschritt Ihr monatliches Gehalt und der
Bonus je Landung angegeben.
Karriereplanung zeigt alle Karriereschritte, die in Zukunft für Sie vorgesehen sind. Sie sehen, wie viele
Punkte für das Erreichen des jeweiligen Karriereschritts erforderlich sind, und außerdem den
zugehörigen Rang, das monatliche Gehalt und die Landezulage, sowie die Typ-und
Streckenzulassungen.

Details Blatt 3 - Logbuch

Im Logbuch sind all Ihre bisher absolvierten Flüge protokolliert. Für jeden Flug ist die Flugleistung
und das Ergebnis (Zeitgutschrift und Punkte) aufgeführt. Sie können im Text mit Ihrem Mausrad, den
Pfeiltasten oder den Bildtasten blättern.
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Von Zeit zu Zeit möchten Sie sicher einen Blick auf den Flugplan werfen. Sollten Sie den Flugplan nicht
ausgedruckt haben, können Sie über das elektronische Klemmbrett in Ihrem Flugzeug darauf zugreifen.
Klicken Sie auf das V-förmige Icon auf dem Instrumentenpanel oder drücken Sie die Taste F10.

Sie sehen das komplette Briefing auf dem
Bildschirm. Auf dem Klemmbrett finden Sie auch
weitere nützliche Informationen wie Checklisten,
Referenzdaten und eine Liste der Funksprüche
(für den Fall, dass Sie einen Spruch verpasst
haben). Näheres dazu finden Sie in der Hilfe von
Flight Simulator.

Der Tracker ist ein schwarzes Instrument, das sich in Mitte des Panels befindet. Sie können ihn über
das T-förmige Icon anzeigen oder verdecken. Der Tracker besteht aus einem großen Bildschirm, der
alle notwendigen Informationen anzeigt, sowie vier Tasten:
ON/OFF (an/aus) und den Pfeiltasten AUF/AB.
Schalten Sie als erstes den Tracker ein.

Startup
Mit Klick auf ON schalten Sie den Tracker ein. Der Tracker wird
initialisiert, der Flugplan wird geladen. Der Tracker kann nur bei
ausgeschalteten Triebwerken gestartet werden, andernfalls
erscheint eine Fehlermeldung.
Sie sehen die IDs für Startflughafen und Zielflughafen. Sollten
diese mit Ihrem Flugplan nicht übereinstimmen, verlassen Sie
Flight Simulator, starten Sie Airliner Pilot und gehen Sie in den
Briefing-Raum. Starten Sie FS noch einmal von dort.
Der Tracker ist jetzt initialisiert, Sie sehen die voraussichtliche
Off Block - Zeit. Führen Sie jetzt Ihre Flugvorbereitung am Boden
durch, tanken Sie entsprechend der Flugplanung, holen Sie Ihre
Freigaben ein, stellen Sie Ihre Funkgeräte ein etc.

Taximodus
Sobald sie mit dem Rollen beginnen, schaltet der Tracker in den
‘Taxi’ mode. Die aktuelle Zulu-Zeit wird angezeigt.
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Wartezeit für wx Generator Das Modul zur Wettergenerierung ist ein externes Programm. Bei der
Flugzuweisung – während der Wetter-Countdown angezeigt wird –
läuft dieses Programm im Hintergrund. Airliner Pilot wartet nicht
beliebig lange auf die Beendigung des Wettermoduls, sondern
höchstens so viele Sekunden, wie hier eingestellt ist. Dadurch kann
Airliner Pilot ordnungsgemäß beendet werden, selbst wenn mit dem
Wettermodul ein unerwarteter Fehler auftritt. Falls Sie aus irgendeinem
Grund die Einstellung für zu hoch oder zu niedrig halten, können sie
sie hier ändern.

Zeit für Flugvorbereitung Die Anzahl der Minuten zwischen dem Start des Flugsimulators und
der erwarteten Off-Block-Zeit.

Flugdatum Standardmäßig benutzt Airliner Pilot das Systemdatum Ihres
Computers als Flugdatum. Falls Sie jedoch schneller durch die
Jahreszeiten wechseln wollen, können Sie hier „Zufällig“ einstellen.
Dies bedeutet, dass das Datum für den nächsten Flug bis zu zwei
Monate nach dem vorherigen Flug liegen wird. Wenn z. B. ihr letzter
Flug für den 15. Februar geplant war, wird das Datum für Ihren
nächsten Flug zwischen dem 16. Februar und dem 15. April liegen.
Damit wird nicht allzu schnell zwischen den Jahreszeiten hin- und
hergewechselt und ein gewisser Bezug zur Realität gewahrt.

AIRLINER PILOT – TRACKER
Überblick
Der "Tracker" von Airliner Pilot ist ein Instrument in Ihrem Flugzeug, das Sie beim Fliegen mit Airliner
Pilot benötigen. Der Tracker überwacht Ihren Flug und unterstützt Sie mit Navigationsinformationen.

Wenn Sie im Menü "Briefing" auf "Jetzt fliegen" klicken, wird der eben erstellte Flug und das Flugzeug
für Flight Simulator zusammengestellt, Flight Simulator wird gestartet. Sie befinden sich in einer
Startsituation auf dem Startflughafen, kurz vor der geplanten Off Block – Zeit.
Im Menü "Optionen" können Sie unter "Zeit für Flugvorbereitung" einstellen, wie viele Minuten Vorlauf
am Boden Sie bekommen.
Nehmen Sie sich bitte die Zeit für eine ordentliche Flugvorbereitung am Boden, genauso, wie Sie es
im wirklichen Leben machen würden.
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Landung – Taximodus
Nach der Landung schaltet der Tracker wieder in den Taximodus.
Die Landezeit wird für das Debriefing aufgezeichnet.
Rollen Sie zur Parkposition, setzen Sie die Parkbremse und
schalten Sie die Triebwerke ab.

Abstellen
Sobald die Triebwerke abgestellt sind und die Parkbremse
gesetzt ist, wird der aufgezeichnete Flug zurück in das Airliner
Pilot – Verzeichnis geschrieben.
Schalten Sie den Tracker aus und beenden Sie Flight Simulator.
Airliner Pilot wird gestartet – begeben Sie sich zum Debriefing.

AIRLINER PILOT – DOKUMENTE UND HILFSPROGRAMME
Anpassung der Startpositionen an Addonszenerien
Wenn Sie von Airliner Pilot aus einen Flug aufrufen, wird Flight Simulator gestartet. Sie befinden sich
im Cockpit Ihres Flugzeuges, das auf einer Parkposition am Startflughafen abgestellt ist.
Airliner Pilot verwendet die Startpositionen der Standardflughäfen von Flight Simulator. Sollten Sie
jedoch eine Addonszenerie eines Flughafens besitzen, wird die eingestellte Startposition vermutlich
nicht passen, da Addonszenerien anders platziert sind als Standardflughäfen – das Flugzeug parkt
dann auf der Wiese oder im Terminal.
Um dieses Problem zu lösen, haben wir ein Programm zur Anpassung der Startpositionen an
Addonszenerien erstellt, mit dem Sie die korrekten Startpositionen für eine Addonszenerie (oder ein
Szeneriepaket) importieren können. Einige Importpakete sind bereits in Airliner Pilot enthalten.
Weitere Pakete können Sie von der Airliner Pilot – Website www.airlinerpilot.com herunterladen.
Um das Programm zu starten öffnen Sie das Menü Start-Programme und wählen Sie Just Flight-
Airliner Pilot-Custom Airport Locations Tool.
Mit diesem Programm können Sie ganz einfach ein vorbereitetes Paket importieren und damit die
Startpositionen an Ihre jeweilige Addonszenerie anpassen.
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Flugmodus
Nach dem Abheben schaltet der Tracker in den Flugmodus. Ab
hier werden Ihre Flugparameter überwacht.
Im Display werden jetzt drei Wegpunkte angezeigt: Die nächsten
zwei Streckenwegpunkte sowie der Zielflughafen.
Jeder Wegpunkt wird mit seiner ID angezeigt, dem Steuerkurs
zum Wegpunkt, der Entfernung zum Wegpunkt (über die anderen
Wegpunkte, die davor auf der Strecke liegen) sowie die
voraussichtliche Ankunftszeit am Wegpunkt.
Eine Uhr links unten zeigt UTC-Zeit.
Das Symbol rechts vom Steuerkurs ist ein Indikator dafür, ob die
Entfernung zum Wegpunkt direkt berechnet wurde oder über
andere Wegpunkte.
Das Symbol       bedeutet, dass die direkte Entfernung angezeigt
wird, das Wegpunktsymbol        zeigt an, dass es sich um eine
Entfernung handelt, in die andere Wegpunkte auf der Strecke
einbezogen wurden.
Sie können mit den Pfeiltaste nach oben und unten durch die
Liste scrollen.
Beachten Sie dabei, dass sich die Entfernung zwischen den
Wegpunkten sowie die Entfernung zum Zielflughafen ändern
kann, da diese über die angezeigten Wegpunkte berechnet wird.
Ein Beispiel: Im Bild oben wird die Entfernung nach EGLL über die
Wegpunkte HON, TOD und all die folgenden Wegpunkte berechnet.
Im Bild darüber wird die Entfernung nach EGLL über die

Wegpunkte LISTO, HON und alle anderen folgenden Wegpunkte berechnet.
Sobald Sie in Reichweite eines Wegpunktes sind, wird er aus der Liste entfernt und die nächsten
Wegpunkte werden in der Liste nach oben geschoben – bis zum letzten Wegpunkt, dem Zielflughafen.
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Die Startpositionen der Standardflughäfen können Sie über das Paket ‘default’ wiederherstellen.
Sie können Ihre eigenen Importpakete erstellen und über die offizielle Airliner Pilot – Website mit
anderen Benutzern teilen. Eine genaue Anleitung zur Erstellung eines Importpaketes finden Sie in
einer Textdatei im Startmenü von Airliner Pilot. Öffnen Sie "Start-Programme-Just Flight-Airliner
Pilot-Airport Import SDK"
Bitte laden Sie Ihre erstellten Importpakete nach www.airlinerpilot.com hoch, so dass auch andere
Anwender davon profitieren können.

Import von Addonflugzeugen
Airliner Pilot verwendet eine eigens erstellte Dash 8 Q300 sowie die Standardflugzeuge von Flight
Simulator Boeing 737, 777 and 747. Vielleicht möchten Sie aber lieber eines Ihrer Lieblings-
Addonflugzeuge für Ihre Flüge in Airliner Pilot verwenden?
Mit unserem Hilfsprogramm "Import von Addonflugzeugen" können Sie solch ein Addonflugzeug
mithilfe eines vorbereiteten Importpakets zur Verwendung in Airliner Pilot installieren. Airliner Pilot
enthält bereits einen Satz an Importpaketen. Weitere können Sie kostenlos von der Airliner Pilot –
Website www.airlinerpilot.com herunterladen.
Um das Programm zu starten öffnen Sie das Menü Start-Programme und wählen Sie Just Flight-
Airliner Pilot-Custom Aircraft Import Tool.

Nach dem Programmstart sehen Sie eine
Liste der verfügbaren Importpakete. Wählen
Sie ein Paket aus, Sie sehen ein Bild des
Flugzeuges und einige Details dazu:
Aircraft Der Name des Flugzeuges wie er in
Flight Simulator angezeigt wird.
FS Version Die Verson von Flight Simulator,
für die dieses Paket gedacht ist.
Replaces Zeigt an, welches Flugzeug von
Airliner Pilot mit diesem importieren Flugzeug
ersetzt wird.
Diese Angaben dienen nur der Information –
Sie können sie nicht ändern.

Klicken Sie auf "Paket installieren" - das Flugzeug wird zur Verwendung in Airliner Pilot importiert.
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Im Hauptbildschirm sehen Sie vier Abschnitte (Listen). Nach dem Programmstart befinden sich
Einträge in Liste 1 und 2.

Liste 1 zeigt die ICAO-IDs der Flughäfen, die in Airliner Pilot verwendet werden.
Liste 2 zeigt die Importpakete, die vorhanden sind. Jedes Paket ist im Grunde genommen ein
Unterordner im Verzeichnis [Airliner Pilot]\Presets\Data\Positions\ mit dem Namen, der auch in der
Liste angezeigt wird. Das Paket World Airports 2 ist also beispielsweise der Ordner "[Airliner
Pilot]\Presets\Data\Positions\World Airports 2".
Für jeden Flughafen befindet sich eine Datei in diesem Ordner. Der Flughafen wird einfach dadurch
installiert, dass das Programm die Datei in den Ordner [Airliner Pilot]\Presets\Data\Positions\ kopiert.
Klicken Sie auf eine Flughafen-ID in Flughafenliste. In Liste 3 werden jetzt alle Pakete angezeigt, in
denen sich dieser Flughafen befindet.
Klicken Sie auf ein Importpaket in Liste 2. In Liste 4 sehen Sie jetzt alle Flughäfen, die in diesem
Paket enthalten sind.

Um nun die Startpositionen für einen oder mehrere Flughäfen zu importieren, haben Sie folgende
Möglichkeiten:
Klicken Sie auf Taste a um alle Flughäfen eines Paketes zu installieren..
Klicken Sie auf Taste b um nach Auswahl eines Flughafens und eines Pakets diesen zu installieren.
Klicken Sie auf Taste c um nach Auswahl eines Pakets und eines Flughafens diesen zu installieren.
Dabei können Sie mehrere Flughäfen auswählen.

84



HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN – TIPPS UND TRICKS
Frage: Ich fliege mit der Flugsicherung (ATC) von Flight Simulator. Auf meiner Strecke befinden
sich noch Wegpunkte, aber ATC führt mich von ihnen weg und gibt mir direkte Vektoren. Was soll
ich tun - meinem Flugplan folgen oder ATC folgen?
Antwort: Wie im wirklichen Leben sollten Sie den Anweisungen von ATC folgen. Der Tracker stellt an
einem bestimmten Punkt fest, dass Sie von einem Wegpunkt wegfliegen und entfernt ihn aus der
Liste. Diese Wegpunkte werden im Debriefing nicht als "ausgelassen" gewertet – es sollten Ihnen
dadurch keine Punkte verloren gehen.

Frage: Kann ich einen Flug abspeichern und später an dieser stelle wiederaufnehmen
(einschließlich der Trackereinstellungen)?
Antwort: Dies ist leider nicht möglich. Wie im wirklichen Leben müssen Sie einen Flug beenden,
sobald sie gestartet sind.

Frage: Ich möchte mit der Flugsicherung von Flight Simulator fliegen. Wie kann ich die
Frequenzen einstellen?
Antwort: Sie können entweder Flight Simulator die Einstellungen für Sie vornehmen lassen – über
das FS-Menü, das erscheint, wenn sie mit der Flugsicherung sprechen – oder Sie können die
Frequenzen manuell einstellen. Die Flugsicherung stellt Frequenzänderungen automatisch fest und
bietet Inen entsprechende Kommunikationsmöglichkeiten an. Näheres entnehmen Sie bitte der Hilfe
von Flight Simulator.

Frage: Einige der Lackierungen echter Fluggesellschaften sind nicht 100% realistisch. Die
Hecklogos von KLM und Iberia sind beispielsweise auf der 747 falsch – warum?
Antwort: Flight Simulator verwendet auf einigen Flugzeugen denselben Teil einer Textur (Bemalung)
spiegelbildlich für beide Flugzeugseiten (links und rechts). Das Hecklogo der 747 fällt beispielsweise
in diese Kategorie – es ist dasselbe Bild auf beiden Seiten. Das funktioniert recht gut mit graphischen
Logos, allerdings bei geschriebenem Text (wie "KLM" oder "IB") funktioniert das System nicht. In
diesem Fall würde eines der Logos völlig falsch aussehen. Aus diesem Grund haben wir die Logos
leicht modifiziert, damit sie spiegelbildlich verwendet werden können.
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Wichtig! Er mag allzu offensichtlich klingen ... bitte beachten Sie, dass ein Addonflugzeug bereits in
Ihrem Flight Simulator installiert sein muss, damit Sie es zusammen mit Airliner Pilot verwenden
können! Die Importpakete enthalten keine Dateien der Addonflugzeuge. Das Programm kopiert
lediglich ein vorhandenes, installiertes Flugzeug in das Airliner Pilot – Verzeichnis um.
Sollten Sie ein Importpaket von der Airliner Pilot - Website heruntergeladen haben, können Sie es
ganz einfach in das Verzeichnis des Hilfsprogrammes einladen. Klicken Sie auf "Neues Paket
installieren" und durchsuchen Sie Ihre Festplatte nach der Datei AcImportPackage.cfg. Das Paket wird
dann im Hilfsprogramm "Import von Addonflugzeugen" wie oben beschrieben in der Liste erscheinen.
Sie können Ihre eigenen Importpakete erstellen und über die offizielle Airliner Pilot – Website mit
anderen Benutzern teilen. Eine genaue Anleitung zur Erstellung eines Importpaketes finden Sie in
einer Textdatei im Startmenü von Airliner Pilot. Öffnen Sie "Start-Programme-Just Flight-Airliner
Pilot-Aircraft Import SDK"
Bitte laden Sie Ihre erstellten Importpakete nach www.airlinerpilot.com hoch, so dass auch andere
Anwender davon profitieren können.

Dash 8 - Panelhandbuch
Das Instrumentenbrett der Dash 8 ist eine Modifikation der Dash 8 von Phoenix Simulations,
herausgegeben von Just Flight als Dash 8 Professional. Näheres zur Bedienung des Flugzeuges und
des Panels finden Sie in einem separaten Dokument in Ihrem Windows-Startmenü. Wählen Sie Start-
Programme-Just Flight-Airliner Pilot-Dash 8 manual.

Änderungen zum Handbuch und Addendum
Kurzfristige Änderungen und Hinweise finden Sie in der Datei Readme. Bitte lesen Sie sie – öffnen
Sie sie über das Windows-Auswahlmenü Programme/Just Flight/Airliner Pilot/Readme.
Die oben beschriebenen zusätzlichen Dokumente liegen im Adobe Acrobat PDF-Format vor. Sie
benötigen das Programm Adobe Acrobat Reader um sie lesen zu können. Während der Installation
von Airliner Pilot wurde Ihnen angeboten, den Acrobat Reader zu installieren (falls er nicht bereits auf
Ihrem System installiert war). Sollten Sie zu dem Zeitpunkt die Installation übersprungen haben,
können Sie den Acrobat Reader jetzt von Hand nachinstallieren. Acrobat liegt auf der DVD in
Englisch, Französisch und Deutsch vor. Durchsuchen Sie die DVD und klicken Sie auf
"InstallAcrobat", danach können Sie die zu installierende Sprache auswählen.
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RAUBKOPIEN
Diese DVD-ROM ist kopiergeschützt.
Diese Airliner Pilot – DVD ist durch das SafeDisc System kopiergeschützt, um illegale Kopien dieses
Produkts zu verhindern.
Wir bei Just Flight haben ein beachtlich Maß an Zeit, Mühe und Geld investiert, um unsere Produkte
zur Flugsimulation zu entwickeln, herzustellen und auf den Markt zu bringen. Darin enthalten sind die
Entschädigungen an die Programmierer und Künstler, deren Kreativität so viel dazu beiträgt, dass wir
diese Produkte genießen können.
Ein „Pirat“, der ansonsten auch als ein Dieb bekannt ist, bezahlt lediglich ein paar Cent für einen
Rohling, legt sie in einen Brenner, klickt auf einen Aufzeichnungsknopf und steckt mehr als 6 Euro an
Gewinn PRO VERKAUFTER DVD für seine Bemühungen ein. Dieser Gewinn ist höher als derjenige,
welchen die Herausgeber und Entwickler aus dem Verkauf eines originalen Titels erzielen.
Raubkopien kommen nicht nur im Umfeld des gelegentlichen Heimbenutzers vor, sondern sind auch
ein extrem lukratives Geschäft, welches oftmals von Kriminellen betrieben wird, die mit dem illegalen
Drogenhandel in Verbindung stehen. Wenn Sie Raubkopien von Programmen kaufen, unterstützen
Sie direkt diese illegalen Geschäfte.
Zusätzlich besteht das echte Risiko, dass das Raubprodukt eine schlechtere Qualität haben könnte.
Oftmals enthalten diese Artikel Mechanismen, welche die Leistung des Spiels herabsetzen.
Die Künstler und Programmierer und andere Personen aus dem Umfeld der Spieleentwickler sind die
wahren Leidtragenden des Geschäfts mit Raubkopien. Raubkopien und Diebstahl haben eine direkte
Auswirkung auf Menschen und deren Familien. Der Verlust von Einkommen für die Spieleindustrie
durch Raubkopien bedeutet, dass viele Leute Ihren Job verlieren, weil Einsparungen vorgenommen
werden müssen, um sicherzustellen, dass Entwickler und Herausgeber ihrerseits überleben können.
Die logische Schlußfolgerung dieser Entwicklung wäre, dass schließlich keine Programme zur
Flugsimulation mehr im Handel erhältlich sein würden. 
Einige der angesehensten, fleißigsten und kreativsten Menschen in Europa und auf der ganzen Welt
verlieren ihre Beschäftigung, während Piraten sich ihre eigenen Taschen mit IHREM Geld füllen. Wo
ist hier die Gerechtigkeit? 
Nicht nur das Kopieren von Software verstößt gegen das Gesetz. Der Besitz von kopierter Software
ist ebenfalls eine Strafsache. Damit riskiert jedermann, der Programme von Piraten kauft, eine
strafrechtliche Verfolgung. 
Wenn Sie mehr über die Auswirkungen und Zusammenhänge des Geschäfts mit Raubkopien erfahren
möchten, drücken Sie bitte auf den Knopf „Piracy“ auf unserer Website www.justflight.com.
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IMPORT VON ADDONFLUGZEUGEN
Zugriff auf den Airliner Pilot Tracker in importierten Flugzeugen
In importierten Addonflugzeugen können Sie auf den Tracker über das Menü "Sichten –
Instrumentenbrett - Airliner Pilot Tracker" zugreifen. Der Tracker kann auch über die
Tastenkombinationen für "Instrumentenbrettfenster ein/aus" geschaltet werden.
Die genaue Tastenkombination dazu kann sich von Flugzeug zu Flugzeug ändern. Sie können die
Tastenkombination durch Probieren herausfinden. Versuchen Sie die Tastenkombinationen
UMSCHALTTASTE+1 (die Zahl auf der Haupttastatur) bis UMSCHALTTASTE+9. Jede Kombination
öffnen/schließt ein bestimmtes Instrumentenbrett, eines davon ist der Tracker

Virtuelles 3D-Cockpit bei importierten Addonflugzeugen
Wenn Sie ein Addonflugzeug importieren, kann unter bestimmten Umständen das Virtuelle 3D-
Cockpit gegebenenfalls verzerrt oder unvollständig dargestellt werden. Dann nämlich, wenn:
– sie das Flugzeug vom rechten Sitz aus fliegen
– das Flugzeug kein eigenes Panel für den rechten Sitz hat und Sie eines der Standardpanels für

die rechte Sitzposition verwenden.
In jedem Fall sollte das 2D-Panel korrekt angezeigt werden.

Einrichtung eines neuen Profils – ohne importierte Flugzeuge
Wir empfehlen, dass Sie vor der Einrichtung eines neuen Profils alle importierten Flugzeuge wieder
auf die Standardflugzeuge (default) zurücksetzten. Damit wird sichergestellt, dass alle
Standardflugzeuge in Ihrer ausgewählten Lackierung bemalt werden.

Import von Addonflugzeugen – erst nach Beendigung eines Fluges
Sie sollten ein Addonflugzeug erst dann importieren, nachdem ein ggf. noch ausstehender Flug
abgeschlossen wurde. Diese Vorsichtsmaßnahme soll vermeiden, dass es zu Modellkonflikten
kommt, wenn Sie "Ihre Flotte" im laufenden Betrieb wechseln.
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ANHANG
Dieser Abschnitt enthält Änderungen und Ergänzungen zum Handbuch von Airliner Pilot.

EINSTELLUNGEN VON FLIGHT SIMULATOR
Absturzerkennung
Wir empfehlen Ihnen, die Absturzerkennung von Flight Simulator zu deaktivieren, da andernfalls der
Airliner Pilot Tracker selbst nicht in der Lage ist, einen Absturz als solchen zu erkennen und in die
Logdatei zurückzuschreiben.
Öffnen Sie dazu das Flight Simulator – Menü ‘Luftfahrzeug – Realitätsgrad-Einstellungen’ und wählen
Sie ‘Abstürze und Schäden ignorieren’.

Treibstoffeinstellungen
Sie sollten Flight Simulator erlauben, die Treibstoffmenge festzustellen und bei Treibstoffmangel
entsprechende zu reagieren (mit Triebwerksausfall).
Öffnen Sie dazu das Flight Simulator - Menü ‘Luftfahrzeug - Realitätsgrad-Einstellungen’ und
entfernen Sie das Häkchen bei ‘Treibstoffmenge unbegrenzt’.

Wetteränderungen
Airliner Pilot generiert zufälliges Wetter am Start-und Zielflughafen und auf der Strecke. Damit dieses
Wetter nicht gestört wird, sollten Sie externe Programme zur Wettererzeugung deaktivieren.
Im Flight Simulator sollten Sie eine automatische Aktualisierung des Wetters abschalten. Öffnen Sie
das Menü ‘Umwelt-Wetter’ und stellen Sie sicher, dass ‘Reales Wetter (Aktualisierung alle 15
Minuten)’ NICHT ausgewählt ist. Im Abschnitt Dynamisches Wetter schieben Sie den Regler "Ausmaß
der Änderung" ganz nach links auf Stellung "Keine".
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