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INTRODUCTION

In the early 1950s Britain enjoyed unrivalled superiority in aviation development, with the
post-war thirst for advanced technology fuelling the advance into the jet age. Air shows
such as the one held at Farnborough showcased new British designs and thrilled crowds
with demonstrations of the latest high-speed military and passenger carrying aircraft.

This was the age of the ill-fated Bristol Brabazon, the de Havilland Comet, Gloster Javelin,
de Havilland Vampire and dozens of other exciting ‘new’ designs.

The Viscount’s story begins in the 1940s when the engineers at Vickers-Armstrongs set
out to prove that the turbine engine was the power plant of the future by developing the
Viscount passenger aircraft to use Rolls-Royce’s brand new Dart turboprop engine.

On 29 July 1950 the prototype Viscount G-AHRF became the first jet-powered aircraft
to carry fare-paying passengers on a scheduled service. In February 1953 the prototype
V.700 Viscount G-AMAV was the first turboprop aircraft to cross the Atlantic, and on 18
April 1955 Trans-Canada Air Lines Viscount CF-TGI operated the first turbine-powered
scheduled service in North America, from Toronto to New York.

Vickers-Armstrongs won orders from some 60 customers worldwide, amounting to 439
aircraft sold. The number of operators greatly increased in later years as aircraft came onto
the second-hand market.

The Viscount was produced in a large number of variations during its lifespan. This was in
part due to the availability of a bespoke design service which allowed airlines to order their
particular aircraft in unique combinations of airframe configuration and fit-out.

We have chosen to portray the 800 series aircraft which was introduced in 1954 and,
being some 13 feet longer than the 700 series, was also more powerful. It could carry 65
passengers in comfort and many operators used it on transatlantic freight operations.
The V800 was ordered by many European and International airlines including BEA and
KLM, to name but two.

In the United States, Capital Airlines and others placed orders despite the competition
from Douglas with their DC-6. These radial-powered machines were no match for the
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turboprop speedster and the option of tailored Viscount specifications was also
extremely attractive.

As the years rolled by, Viscounts were refurbished and handed down through the second-
hand market, becoming the aircraft of choice for launching many short-haul airlines and
allowing smaller domestic operators to update to fast and efficient fleets.

Although the majority of Viscounts had been withdrawn by the start of the 21st century,
a few soldiered on and many examples of this classic design have been preserved
for posterity.

For in-depth coverage of the marque, we heartily recommend a visit to the
vickersviscount.net website, a remarkable source of Viscount-related information.
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INSTALLATION

Installing the DVD-ROM software

1. Close all open programs and applications prior to installation. Place the DVD-ROM in
your DVD drive.

2. If your computer has ‘Autorun’ enabled, the installation program will start. If not,
select ‘Start’ on the Windows taskbar, click on ‘Run...” and type D:\start.exe in the
‘Open’ window (where ‘D’ is the drive letter of your DVD-ROM drive), then press ‘OK’.

3. The first screen to appear will ask you to ‘Install in FSX’. Follow the on-screen
instructions.

4. If the installer is unable to find a valid entry for the selected simulator a warning
dialogue will appear telling you to browse manually to the folder where you have
installed Flight Simulator X.

5. The default path for Flight Simulator X is C:\program files\Microsoft Games\Microsoft
Flight Simulator X. This path will be correct unless you specified another location
when you installed Flight Simulator.

Once the installation is complete you will see a confirmation window. Click the ‘Finish’
button to exit the install program and return to Windows. The installation is complete.

DVD-ROM installation FAQs

After inserting the disc I get told to insert the correct disc even though I have
already inserted it, or an error appears warning that CD/DVD emulation software
has been detected.

This problem occurs because the SafeDisc protection software on the disc is failing to
validate. The most common reasons for this are:

You have anti-virus software or a firewall active on your PC that is interfering with the
installation. Please disable all programs running in the background of Windows and try
installing again.

Important: If you have an nVidia nForce 2 motherboard please ensure that you visit
nvidia.com and install the latest driver as older versions are known to have compatibility
problems with SafeDisc.

The disc may have been damaged and become unreadable. Please check for any
damage to the disc and give the readable surface a clean.

The drive that you are using to load the software may be incompatible with SafeDisc.
Please visit the manufacturer’s website to download any updated drivers/firmware that
may be available or alternatively try installing using an alternative drive (if you’ve got one).

If you have any Virtual Drive or Emulation software on your PC then this can prevent the
SafeDisc protection software from validating. In order to install the software you must
disable the emulator from trying to circumvent SafeDisc. Typical emulation software
includes Daemon Tools, Clone CD and Alcohol 120%.
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If Alcohol 120% is on the machine:
Start Alcohol 120% and go to the Emulation Options.

Select ‘Emulation’ from the options tree. Uncheck the ‘Ignore Media Types’ box to turn off
the media type emulation.

Select ‘Extra Emulation’ from the options tree. Uncheck the ‘BAD Sectors Emulation’ to
turn off this type of emulation, exit Alcohol 120% and restart the installation.

If CloneCD is on the machine:

Look on your taskbar at the bottom right of your screen (next to the clock). Locate the
CloneCD tray icon, which can be a picture of two CD-ROMs or of a sheep’s head.
Right-click on the icon and make sure ‘Hide CD-R media’ is unticked. Restart the
installation.

If Daemon Tools is on the machine:

Right-click on the Daemon Tools icon in the taskbar. Select the Emulation tab and
deselect SafeDisc.

If you continue to have problems after trying the above solutions please contact the
Support team via the Support page at justflight.com.

When trying to install this title | receive an error message that mentions either -6001
or -5001. How do I fix this?

This error is caused by the InstallShield system leaving some files behind during a previous
installation of some other software. Please download and run the ISClear tool (obtainable
from the Support page at justflight.com). This should solve the problem and you will then
be able to install correctly.

Installing the Download software

You’ve already purchased the Download and have got this far by following the instructions
on our website. However, here are some FAQs that might be helpful.

How do I install and unlock the software once I have paid for it?

Full instructions will appear on screen once you have bought a download add-on.
These will also be sent to you in an email for future reference.

How will I know the product has unlocked correctly?

A message will appear on screen telling you that the unlocking process has been
completed (and how to contact us in the unlikely event that you experience any problems).
Please read all instructions and emails carefully.
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What happens if | change my PC or need to reinstall the software?

If you change your computer system or your licence files are ‘broken’ (perhaps due to a
re-installation of Windows or a hard drive malfunction) you will need to unlock the
software again.

Once you have unlocked the product you can install it as often as you like on the same
computer system.

Accessing the aircraft

Go to FREE FLIGHT, look at the CURRENT AIRCRAFT box and press the CHANGE button.
The Aircraft Manufacturer is Vickers. The Publisher is Just Flight Ltd and the aircraft type is
‘Vintage prop liner’.

Ensure you tick the ‘Show all variations’ tick box at the bottom of the page.

Uninstalling
To uninstall this software from your PC:

*  Go to the Windows Start menu and select ‘Control Panel (if you are in Windows
Classic view, Control Panel will be found under ‘Settings’).

e Double-click on the item ‘Add or Remove Programs’ (Windows XP) or ‘Programs and
Features’ (Windows Vista or 7).

e  Select the program you want to uninstall from the list provided and click the
‘Uninstall’ option.

Uninstalling or deleting this software in any other way may cause problems when using
this program in the future or with your Windows set-up.

Website Updates

Please check the News and Support pages on our website at justflight.com for news and
updates for this and all our other products.

Technical Support

To obtain technical support (in English) please visit the Support pages at justflight.com.
As a Just Flight customer you can obtain free technical support for any Just Flight or
Just Trains product.

If you don’t have Internet access, please write to us at Just Flight Technical Support,
2 Stonehill, Stukeley Meadows, Huntingdon, PE29 6ED, UK.

Regular News

To get the latest news about Just Flight products, sign up for our newsletter at

justflight.com/subscribe.asp.
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AIRCRAFT IN THIS SIMULATION

British European Airways ‘Red Square’ livery, 1960s

British Midland Airways, 1986
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KLM ‘Royal Flying Dutchman’, 1959

Cambrian Airways, 1970s

Continental Airlines, one of several American Viscount customers, 1959
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Trans Australia Airways, an early Australian national airline, 1960

Lufthansa, Germany’s national carrier, 1968




RAAF (Royal Australian Air Force), 1965

ISGOUNT
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AIRCRAFT SPECIFICATIONS

Dimensions

Length 85 ft
Wingspan 93ft8.5in
Height (wingtip to ground) 8 ft 10 in
Height (to top of fin) 27 ft11in
Wing area 963 sq ft
Elevator area 72.3 sq ft
Flaps area per side 76.75 sq ft

Powerplants

Type Four x Rolls-Royce Dart 510 turboprop
Nominal S.H.P. 1,600 at 14,500 rpm plus 310 Ibs thrust
Direction of prop rotation Clockwise from rear

Compressor Two-stage centrifugal

Compressor gear ratio 55t01

Reduction gear ratio 0,093 to 1

Turbine Two-stage axial flow

Weights

Maximum take-off 72,500 Ibs (32,886 kg)

Maximum landing 62,000 lbs (28,123 kg)

Typical maximum payload 15,000 Ibs (6,804 kg)

Performance

Maximum cruising speed 365 mph (587 kmh)
Service ceiling 27,000 ft (8,230m)

Max. range (normal payloads) 1,275 miles (2,052 km)
Crew Usually two plus cabin staff
Passengers Maximum 65

VISEOUIE
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GETTING TO KNOW THE VISCOUNT

We recommend that before starting your walk-around you press the ‘security’ switch
in the virtual cockpit to load the passenger stairs and ground vehicle. Open the
doors and position the stewardess to greet passengers (Shift + E then 4).

The Viscount’s design was exceptionally ‘clean’ for the period. Great care had been taken
to maximise the power of the turboprops by fairing everything in aerodynamic shapes.

From the front, the aircraft presents a sleek streamlined shape with very few
protuberances to restrict airflow. The engines themselves are very space-efficient and fit
snugly into their streamlined cowlings.

The undercarriage is quite conventional but breaks at the ‘knees’ to fold up neatly into the
wells so as to avoid any unnecessary bulges.

The wings are quite slender yet incorporate the aircraft’s four fuel tanks and
accompanying systems as well as de-icing equipment. They carry a full set of
conventional flaps and ailerons.

The extremely neat ‘barrel’ shaped nacelles enclose the engines completely, leaving just
faired-in air intakes and access hatches visible on the outside.

The propellers themselves are fully feathering Rotol units

There are two main passenger doors, one forward and one aft, and baggage
compartments and window areas are generous, affording passengers superior views of the

VISEOUIE
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Once you have activated the ground equipment via the switch in the VC, use the following
keystrokes to open and close compartments:

Shift-E+1 Main passenger door (forward)
Shift-E+2 Rear passenger door
Shift-E+3 Forward baggage door (airport vehicles will attend)

Shift-E+4 Brings out the stewardess to stand on the top step of the boarding ladder (forward)

The tail areas are quite generous and include a large fin and rudder giving exceptional
directional control and stability.

For a wide range of external set camera views, cycle through the exterior views (keystroke
of choice):

Right wing Left wing

Right three-quarter front

ISGOUNT
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Right side

Left side three-quarter left rear Three-quarter right rear

Engine numbers 1 and 2 Landing gear

Engine numbers 3 and 4

14 = Legends of Flight -



In the cockpit

On entering the Virtual Cockpit you will find that the Viscount flight deck is laid out in a
logical and orderly manner. This cockpit is very easy to understand and makes flying the
turboprop extremely easy.

Sitting in the Captain’s seat (default view), the Captain’s panel is immediately ahead.
This contains all the flight instruments necessary for the normal flight operation of the
aircraft. (See the following chapter for the full set of panel guides.)

Also located on this panel are navigation aids such as compass, VOR and ADF gauges
and a bearing indicator.

Immediately below this panel lies a sub-panel with gauges for brake and hydraulic
pressures and flap positions.

The centre panel carries all the indicator gauges for the engines.
Over to the right is the co-pilot’s panel which essentially mirrors the Captain’s.

Above these main instrument panels is a binnacle containing fire control and propeller
feathering buttons for the four engines beneath flick-up transparent numbered covers
which prevent accidental operation of the controls.

Between the two seats lies the centre pedestal. This carries an enormous amount of
controls and equipment and is the heart of the cockpit. As we’ve said, however, it is all
logically laid out and easy to use.

Either side of the cockpit are the pilot’s and co-pilot’s side panels. The co-pilot’s panel has
engine start and fuel controls; the pilot’s has electrical gear. So the co-pilot usually starts
the engines.

In the roof are the overhead panels. The forward one has an impressive array of warning
lights and electrical systems switches, de-icing controls and so on. The rear one contains
all the navigation and communications radios.

VISEOUIE
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PANEL GUIDE

Main panel

1.

2 0 ® N e O s N

DIRECTIONAL GYRO

FEATHER SWITCHES AND FUEL CUT PER ENGINE
MASTER CAUTION LIGHTS

SYSTEMS WARNING LIGHTS

NOSE WHEEL STEERING CONTROL

AIRSPEED INDICATOR

ARTIFICIAL HORIZON METER

CLOCK

BATTERY WARNING LIGHT

. LOW VOLTAGE WARNING LIGHT
. ILS WARNING LIGHT

. ALTIMETER

. TURN & SLIP GAUGE

. VERTICAL SPEED INDICATOR

. DIRECTIONAL COMPASS

. BEARING INDICATOR

. GLIDESLOPE INDICATOR

. ADF INDICATOR

. LANDING GEAR INDICATOR

16

20.
21.
22,
23.
24,
25.

FLAPS POSITION INDICATOR

BRAKE SYSTEM PRESSURE GAUGE
HYDRAULIC SYSTEM PRESSURE GAUGES
FUEL FLOW GAUGES

FUEL TANK CONTENTS GAUGES

WINDSCREEN WIPER SWITCHES (PLUS ADDITIONAL
GROUND EQUIPMENT SWITCH)






Captain’s side console

MASTER COMPASS

CIRCUIT BREAKER SWITCHES

LIGHTING RHEOSTATS

CABIN AIR CONTROL PANEL (non-functional in this simulation)
INTERCOM (non-functional in this simulation)

NOSE WHEEL STEERING CONTROL

B O o
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Co-pilot’s side console

© © N oo~

-
- O

MASTER BATTERY SWITCH AND WARNING LIGHT

FUEL TEMPERATURE GAUGES

GROUND SECURITY SWITCH (CALLS UP STAIRS ETC.)

LIGHTING RHEOSTATS

ENGINE SELECTOR

ENGINE START BUTTON (PER ENGINE, IN CONJUNCTION WITH ENGINE SELECTOR CONTROL)
ENGINE START WARNING LIGHT

MASTER START/IGNITION SWITCH

FUEL VALVE CONTROLS (non-functional in this simulation)

. FUEL CUT-OFF SWITCHES PER ENGINE
. SLIPPER TANK CONTROLS (not fitted)
12.

INTERCOM (non-functional in this simulation)
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Pedestal
ELEVATOR TRIM WHEEL
THROTTLES
PROPELLER PITCH LEVERS
FLAP ACTUATING LEVER
LOW PRESSURE FUEL COCKS
EMERGENCY LANDING GEAR SELECTOR/INDICATORS
LANDING GEAR LEVER
AILERON TRIM SWITCHES AND WING POSITION INDICATOR
RUDDER TRIM CONTROL
. GYRO PILOT
. FUEL TRIMMING GAUGES AND CONTROLS
. ATC IDENT TRANSMITTER (non-functional in this simulation)
. FUEL TRIMMING SWITCHES

© © N oo~ Dhd =

- a4 a
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Please study the relevant fuel trimming notes later in this manual for maximum realism when flying.
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Overhead panel

AUDIO MARKER 1 SWITCH
AUDIO MARKER 2 SWITCH
TRANSPONDER
MARKER SELECTOR
ADF 1 TUNER
ADF2 TUNER
NAV 1 RADIO RECEIVER
NAV 2 RADIO RECEIVER
COMM 1 RADIO
. COMM 2 RADIO
. LEADING EDGE DE-ICE PANEL
. ENGINE DE-ICE PANEL
. INVERTER SWITCHES
. EXIT WARNING LIGHTS
. PASSENGER LIGHTS
. ENGINE RE-LIGHT SWITCHES
. LANDING LIGHTS SWITCHES
. FUEL FILTER DE-ICE PANEL
. FUEL PRESSURE PANEL

© © N oo~ Db
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INTERNAL VIEWS

By assigning a keystroke to cockpit views (usually ‘A’) you can cycle through a series of
useful views to make the job of navigating around the cockpit easier.

These views are:

Co-Pilot position Overhead panel

Engine starters Passenger cabin

Passenger wing view

You can also pan and move around to discover other features such as an opening flight
deck door, revealing the inside of the entry door with its complex opening geometry, and a
washroom area complete with twin fluorescent tubes — a modern thing in those days!

ISCOUNT
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START-UP AND FLIGHT PROCEDURES

You can, if you so desire, jump into the Viscount, press Ctrl-E and take off. Following
official checklists and operating the aircraft as the manufacturers intended, however, is
greatly preferable and can only lead to better flying habits.

Please take the time to study the following checklists and learn to operate your Vickers
Viscount correctly. The result will be far more enjoyable and rewarding!

For the best simulation experience we recommend that the simulation difficulty is
configured ‘Hard’ and that you start from a cold and dark cockpit, i.e. all switches and
controls at zero and the battery switch off.

Also, make sure you have the ground equipment ‘Security’ switch ON.

Checklists

Pre-flight

Master battery switch ON
External supply ATTACHED
Battery warning lamp ON
Switch navigation lamps on to flash (night flying only) ON

Ice inspection lamps CHECK
Landing lamps CHECK
Alert warning lamps CHECK
Compass isolation switches NORMAL
Warning lamp test switch CHECK
All flying control trimmers NEUTRAL
Overhead (roof) panel

Magnetic Compass CHECK
De-icing switches OFF

Ice inspection lamp OFF
Overheat warning lamps IN

Operate propeller de-icing switches

CHECK WARNING LAMPS
COME ON

Fuel filter icing warning lamps PRESS IN

Fuel pressure warning lamps PRESS IN
Safety belts and no smoking notices ON

Pitot heaters TEST AND OFF
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Air re-light switches

Door warning lamps
Landing lamps

Spill valves

Unpressurised flight valve
Safety valve

External battery connected
Radios

All radio equipment

Coaming panel

Central fire warning lamps

Pedestal

Flap switch

Check flap lever and indicator
Throttles

High pressure cocks

Fire warning lamps

Landing gear

Feathering switches

Low pressure fuel cocks
Inter-engine and cross-feed cocks
Fire extinguisher switches
Flying control trimmers
Auto-pilot

Fuel trimmers

Pre-start

All doors

Security (ground equipment) switch
Parking brake

Throttles

High pressure cocks

Fuel trimmers

Generator master switches

OFF

CHECK

OFF

CLOSED

CLOSED

TEST AND OPEN

WARNING LAMP ON

TUNE TO FLIGHT FREQUENCIES
TEST

PRESS TO TEST

NORMAL

up

CLOSED

SHUT

CHECK
SELECTOR DOWN
OFF

OPEN

SHUT

OFF

CHECK AND SET
CHECK

CHECK NEEDLES MOVE

CHECK CLOSED
OFF

ON

CLOSED

SHUT

SET

ON

VISEOUIE
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Engine start

Note: The normal start sequence for the Viscount is 3-4-2-1. This allows for maximum
passenger safety and instant access for fire crews in case of emergency.

Booster pumps

Fuel pressure warning lamps

Starter MASTER switch

Select engine on starter selector switch

Starter button

RPM, JET PIPE TEMPERATURE, OIL PRESSURE

ON FOR EACH TANK
ouT
TO START

TO CHOICE (NORMAL
PROCEDURE NO.3)

PRESS AND HOLD UNTIL
ENGINE SPOOLS

CHECK

REPEAT FOR REMAINING ENGINES IN THE SEQUENCE 4-2-1

Return starter master switch to:

SAFE (OFF)

Monitor all instruments to ensure even running and safe operating parameters.

Taxi

Note: The aircraft is taxied using engines 2 and 3 only. Select these engines using

E-2 and E-3.

Oil temperatures above 150°C
Check brakes

Generators

All instruments

Power unit de-icing

Pilot windows

Hydraulic pressure

Control trimmers

Water-methanol

Booster pumps

Inter-engine and cross-feed cocks
Flaps

Radio aids

OBTAIN ATC CLEARANCE TO TAXI
Parking brake

Throttles for engines 2 & 3
Autopilot

CHECK

CHECK

CHECK

CHECK

CHECK

CLOSED

CHECK 2,000 - 2,500 PSI
CHECK

AS REQUIRED

ON

SHUT

SELECT 43% (CHECK GAUGE)
TUNED TO FREQUENCY

OFF
EASE FORWARD UNTIL MOVING
CHECK, SET, ARM

VISEOUIE
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Pre-take-off

SELECT ALL ENGINES USING E-1, E-2, E-3 and E-4

Align beam compass as required.

Flying controls
Pitot heaters
Parking brake

Throttles open to 12,000 RPM

Elevator trim wheel
Fuel filter de-icing switches

Take-off

Power
Brakes
Rotate
Gear
Flaps

Cruise
Power

Trimmers
Autopilot

Descent
Power

Gear

Flaps
Autopilot
Descent speed

Approach

Power

Gear

Flaps

Autopilot

No smoking/seat belt signs

Landing
Power
Gear

Flaps

30

CHECK
ON

ON

CHECK GAUGES
+5.50 POSITIVE
OFF

FULL RPM THROTTLES FORWARD
RELEASE PARKING BRAKE
105-115 KTS INDICATED

BRAKE WHEELS AND UP

UP — CHECK INDICATOR GAUGE

MAINTAIN BEST CRUISE SPEED
AS REQUIRED
AS REQUIRED

REDUCE ACCORDINGLY

LOWER (BELOW 190 KTS INDICATED)
AS REQUIRED

AS REQUIRED

1,000-1,500 FT PER MINUTE

REDUCE ACCORDINGLY

LOWER (BELOW 190 KTS INDICATED)
AS REQUIRED

OFF

SWITCHES ON

CLOSE THROTTLES
DOWN AND LOCKED
FULL

VISEOUIE
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FLYING THE VISCOUNT

Fuel trimming

The Just Flight Viscount includes a visual simulation of the fuel trimming procedures used
to control jet pipe temperatures in changing weather conditions. This has no effect on the
aircraft’s performance and fuel configuration.

Here’s a short explanation of how it works. You can use the DESYNN equipment to

replicate the fuel trimming effects.

Every 1 degree in ambient temperature (Outside Air Temperature) produces a 4-degree rise
in jet pipe temperatures. Fuel must be ‘trimmed’ to restore optimum jet pipe temperature
using the DESYNN equipment aboard the aircraft.

The gauges are mounted towards the rear of the central pedestal and the needles can be
moved with the mouse to effect change.

A chart is provided in two parts here for the correct settings of fuel trim and throttle

settings for all stages of flight.

The indicators are calibrated so that the 100% value represents an engine in a fully rich,

untrimmed state.

Consult the chart for correct take-off settings and through the climb. Adjust as necessary
for the remainder of the flight.

On descent, select full decrease (0%), reduce throttle and set the trimmers to the
temperature conditions of the target airfield. This sets up the engines for possible
failed approach and go-around, protecting the engines from jet pipe overheat and

potential disaster.
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A mouse area on each gauge can be used to adjust the trimmers individually, or
alternatively the area between the two gauges can be used to adjust all trimmers
simultaneously, with the tooltip showing the average setting.

Taxi

Engines 2 and 3 should be opened up to 10,400 RPM to start the aircraft moving.

Once moving the RPM should be reduced below 7,500 and a safe, steady taxi speed
maintained by gentle use of the wheel brakes.

ISGOUNT
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Do not use a pumping action on the throttles — turboprops do not respond to pumped
throttles!

Ensure that the jet pipe temperatures do not exceed 600° C.
Select 43% or 200 flaps for take-off.

Take-off

After carrying out the pre-take-off drill, open up to full power and release the brakes.

Maintain directional control by use of the nose-wheel steering (through the rudder control
function in FSX).

Rotate (pull back on the yoke) at around 115 kts indicated and climb out at around 150 kts
indicated, raising the flaps as you accelerate through the climb.

Raise the gear, braking to stop wheel rotation before the gear reaches the wells.

Cross-wind take-off
The maximum acceptable crosswind speed for take-off is 25 knots.

The crosswind take-off technique is similar to that for a normal take-off. Sufficient forward
pressure must be maintained on the control column to keep the nose wheel in contact with
the runway until 115 kts is reached.

Ensure that you ‘unstick’ the aircraft positively to avoid the risk of the aircraft retouching.
This is particularly important under turbulent conditions. Rudder correction will be
necessary and possible sideslip to keep into the wind.
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Normal climb and cruise

Two different climb procedures are used. Brief details of the separate techniques are given
below. The first is the most suitable in calm air, where the higher IAS does not result in
discomfort to the passengers and gives better speeds on short flights. It also produces an
almost constant floor angle during the climb so tea can be served without mishap!

The second method results in the shortest time to operating height, and is thus most
suitable for climbing rapidly through turbulence.

With the first method the airspeed is reduced gradually from sea level up to 15,000ft
as follows:

Altitude (Feet) IAS (Knots)
0 180
5,000 170
10,000 160
15,000 150

In the second method the airspeed is kept constant at 160 knots IAS from sea level up to
cruising altitude.

In each case, when maximum range is required, continue until the rate of climb falls to
200 feet per minute. Climb another 400 ft and then gradually level out or descend 400 ft
allowing the speed to increase to five to ten knots above the expected value for cruise.
The latter is the quickest and most convenient method of completing the transition from
climbing to cruising flight in VFR conditions.

Note: The normal power setting for climb and cruise is 13,600 RPM. However, at low
altitudes it is easy to exceed the Vno, and the engine power must be reduced accordingly.

The maximum gradient of climb is obtained by flying with the top needle of the turn and
slip indicator centred at 25% above the stalling speed.

The maximum rate of climb is obtained at 40% above the stalling speed.
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The rudder and aileron loads are quite small under most conditions of flight. Trimming is
immediately effective, so use with care!

There is no tendency for the aircraft to ‘tighten up’ during the turn.
Sometimes the stall is accompanied by a dropping wing (usually the right wing).

Approaching the stall, the ailerons remain effective, and should be used in preference to
the rudder to maintain wings level. No pronounced nose drop occurs at the stall. In most
cases forward movement of the control column will cancel the stall.

Stalling speeds

The following chart indicates the various stall speed combinations:
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Descent technique

The descent is normally made at a torque pressure of just over 60 PSI. A torque pressure
below 60 PSI in flight is detrimental to the engines and should be avoided.

An IAS of 190 knots gives an average rate of descent of about 1,500 to 1,800 fpm which
can be considered constant irrespective of weight or temperature.

In exceptional circumstances (Air Traffic Control commands or for other reasons) it is
acceptable to lower landing gear at 190 knots IAS to obtain a higher rate of descent.

In general the aim should be to stay at cruising altitude as long as possible and keep to a
minimum the time spent at lower altitudes.

ISGOUNT
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Normal circuit and landing

From a fuel economy viewpoint it is desirable that direct approaches be made
whenever possible. However, when a circuit has to be made, the following procedure
should be adopted.

On approaching the circuit, lower 20 degress (43%) flap when the airspeed is below 200
knots IAS. On the downwind leg, with the speed below 160 knots IAS, lower the landing
gear. Then reduce airspeed to 135 knots and set the power to maintain this (approximately
1,500 RPM).

During the turn continue reducing height with a view to making a straight approach from
500 to 600 ft, reducing power to approximately 120 PSI torque, and selecting 32 degrees
(68%) of flap as required to give the desired approach path at a speed of not less than 125
knots IAS.

On the final approach switch on the water methanol if necessary for a possible baulked
landing. Reduce speed to 120 knots and complete the final approach drill, selecting 40
degrees (85%) of flap as required.

At a height of 50 ft gradually close the throttles and aim to cross the runway with power off
at the threshold.

Select full flap just before touch-down and land holding the nose wheel just clear of the
runway. Then gently lower the nose wheel and maintain directional control with the rudder.

Apply the brakes gradually to avoid locking the wheels.
If the runway length is limiting, apply full pressure when possible.

After landing, check that the jet pipe temperatures are below 525° C.

ISCOURNTT

36 Legends of Flight



Note: In this simulation the propellers can be put into ground pitch mode by using the F2
key (engine braking reverse thrust for other aircraft) to achieve more effective braking.

Reference charts

The flight dynamics included in this product have been modelled to very closely simulate
those found on the real aircraft, allowing you the opportunity to use the real aircraft
performance charts:
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NOTE:
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FERFORMANCE DATA
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PERFORMANCE CEILING
(ALL POWER UNITS OPERATING)
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SOFTWARE PIRACY

This software is copy protected.

We at Just Flight have invested significant time, effort and money to develop, manufacture
and publish all of our flight simulation products. This includes rewarding the programmers
and artists whose creativity contributes so much to the products we all enjoy.

A pirate, otherwise known as a thief, makes a profit from the sale of other people’s hard
work. In some cases he makes more profit than the publishers and developers make from
the sale of an original title. Piracy is not just the domain of the casual domestic user in

his or her back room, but it is also a multi-million pound business conducted by criminals
often with associations with the illegal drugs trade. Buying or downloading pirated copies
of programs directly support these illegal operations.

Don’t be fooled by a load of old tosh about file ‘sharing’. The sites that host these ‘shared’
files are multi-million dollar operations that cover their backsides with the excuse that
they are simply a ‘gateway’ to the files. In fact, they actively encourage piracy and are
often funded by advertising. Most of them are illegal money-laundering operations by
another name.

The people who really suffer from game piracy are the artists, programmers and other
committed game development staff. Piracy and theft directly affects people, and their
families. Loss of revenue to the games industry through piracy means many are losing
their jobs due to cut-backs that have to be made to ensure developers and publishers
survive. The logical outcome of this is that eventually the supply of flight simulation
programs will dry up because developers think it is not worth the hassle.

It’s not just copying software that is against the law, owning copied software also
constitutes a criminal offence; so anyone buying or downloading from these people is also
at risk of arrest and prosecution.

To find out more about the implications of piracy please click on the Piracy link on our
website at justflight.com.
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EINFUHRUNG

GroBbritannien war in den friihen 50er-dahren der unangefochtene Marktfiihrer auf
dem Gebiet der Luftfahrzeugentwicklung, und die Nachfrage nach fortschrittlicher
Technologie nach dem Krieg férderte den Durchbruch ins Jetzeitalter. Airshows wie
Farnborough dienten zur Vorfiihrung neuer britischer Entwirfe und begeisterten groBe
Zuschauermengen mit Demonstrationen der modernsten militdrischen und zivilen
Hochgeschwindigkeitsflugzeuge.

In dieses Zeitalter gehoren die ungliickliche Bristol Brabazon, de Havilland Comet, Gloster
Javelin, de Havilland Vampire und Dutzende anderer, spannender ,neuer® Entwiirfe.

Die Geschichte der Viscount begann in den 40er-Jahren als die Ingenieure von
Vickers-Armstrongs daran arbeiteten zu beweisen, dass das Turbinentriebwerk die
Antriebsmethode der Zukunft darstellte. Sie entwickelten das Verkehrsflugzeug mit Namen
Viscount zum Einbau des brandneuen Dart-Turboproptriebwerks von Rolls-Royce.

Am 29. Juli 1950 befdérderte der Prototyp Viscount G-AHRF als erstes Verkehrsflugzeug
mit Disenantrieb zahlende Passagiere auf Linienflligen. Im Februar 1953 Uberquerte
der Prototyp V.700 Viscount G-AMAV als erstes Turbopropflugzeug den Atlantik und
am 18. April 1955 bediente die Viscount CF-TGI von Trans-Canada Air Lines den ersten
turbinenangetriebenen Linienflug in Nordamerika von Toronto nach New York.

Vickers-Armstrongs gewann in der Folge Auftrdge von ca. 60 Kunden aus aller Welt und
verkaufte insgesamt 439 Maschinen. Die Anzahl von Betreibern nahm in spéteren Jahren
erheblich zu, als die Flugzeuge auch gebraucht erhéltlich waren.

Die Viscount wurde wahrend ihrer Lebensdauer in einer groBen Zahl unterschiedlicher
Varianten hergestellt. Das lag zum Teil an der Verflgbarkeit eines auf die jeweiligen
Fluggesellschaften zugeschnittenen Entwurfs, der ihnen gestattete, ihre spezifischen
Flugzeuge in einzigartigen Kombinationen aus Zellenkonfiguration und Ausstattung
zu bestellen.

Wir haben uns dazu entschieden, in dieser Software die 800er-Serie des Flugzeugs
nachzubilden, die 1954 eingefihrt wurde. Die Maschinen waren 13 FuB langer als die
700er-Serie und auBerdem leistungsfahiger. Dieses Modell konnte 65 Passagiere bequem
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beférdern, und viele Betreiber verwendeten es flir den Frachtbetrieb tber den Atlantik.
Die V800 wurde von vielen européaischen und internationalen Airlines bestellt,
einschlieBlich BEA und KLM.

In den Vereinigten Staaten gaben Capital Airlines und andere Gesellschaften Bestellungen
trotz der Anstrengungen von Douglas zur Vermarktung seiner eigenen DC-6 auf.

Diese Maschinen mit Sternmotoren waren allerdings keine Konkurrenz fiir das schnelle
Turbopropflugzeug, dessen Option der auf den Kunden abgestimmten Spezifikationen
ebenfalls duBerst attraktiv war.

Die Viscounts wurden mit den Jahren Gberholt und tiber den Gebrauchtflugzeugmarkt
an kleinere Betreiber weitergegeben. Sie wurden damit zum Flugzeug der Wahl fur viele
aufstrebende Kurzstreckengesellschaften und gestatteten kleineren Inlandsfluglinien die
Aktualisierung auf schnelle und effiziente Flotten.

Obwohl die Mehrzahl der Viscounts zu Beginn des 21. Jahrhunderts auBer Dienst
gestellt worden waren, flogen einige von ihnen selbst dann noch weiter. Viele Exemplare
dieses klassischen Entwurfs von Vickers-Armstrongs sind auBerdem fir die Nachwelt
restauriert worden.

Wenn Sie tiefergehende Informationen tber dieses Flugzeug finden méchten, empfehlen
wir Ihnen einen Besuch auf vickersviscount.net, einer bemerkenswerten Quelle von
Informationen Uber die Viscount.
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INSTALLATION

INSTALLATION DER SOFTWARE VON DER DVD-ROM

Bitte beachten Sie: Der Flight Simulator X muss vor der Installation und Verwendung
dieser Software auf Inrem Computer korrekt installiert werden.

1. SchlieBen Sie vor der Installation bitte alle laufenden Programme und Anwendungen.
Legen Sie die DVD-ROM in Ihr DVD-Laufwerk ein.

2. Sollte auf Inrem System , Autorun® aktiviert sein, startet das Installationsprogramm
automatisch. Falls das Installationsprogramm nicht automatisch startet, wahlen Sie
»Start“ auf der Windows Taskleiste, klicken Sie auf ,,Ausflihren...“ und geben Sie D:\
start.exe im Fenster ,Offnen“ ein. (Hierbei ist ,D* der Buchstabe lhres DVD-ROM-
Laufwerks). Driicken Sie anschlieBend ,,OK*.

3. Auf dem ersten Bildschirm werden Sie gebeten, das Programm entweder zu
installieren (,Install in FSX“ oder ,Install in FS2004“) oder zu verlassen (,Exit").
Driicken Sie auf die entsprechende Option, um fortzufahren, und befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm.

4. Falls kein gliltiger Eintrag flr den ausgew&hlten Simulator gefunden werden kann,
erscheint eine Warnung, die Sie anweist, das Installationsverzeichnis des Simulators
von Hand zu suchen.

(Der voreingestellte Pfad fur den Flight Simulator X ist ,,C:\Programme\Microsoft Games\
Microsoft Flight Simulator X“. Dieser Pfad ist korrekt, es sei denn, dass Sie bei der
Installation Ihres Flight Simulator etwas anderes angegeben haben.)

Sobald die Installation durchgefiihrt worden ist, sehen Sie ein Fenster mit einer
Bestétigung. Mit Klick auf ,Beenden® schlieBen Sie das Installationsprogramm und kehren
zu Windows zurtick. Die Installation ist abgeschlossen.

HAUFIG GESTELLTE FRAGEN ZUR DVD-ROM-INSTALLATION

F. Nach dem Einlegen der DVD erscheint eine Aufforderung, die mich zum Einlegen
der korrekten Disk auffordert, obwohl ich dies doch gerade eben getan habe.
Anderenfalls erscheint eine Fehlermeldung mit der Warnung, dass die CD/DVD-
Emulationssoftware erkannt worden ist.

A. Dieses Problem entsteht, wenn die SafeDisc-Kopierschutzsoftware auf der Disk nicht
validiert wird. Die haufigsten Ursachen fiir diesen Fehler sind: Sie haben eine aktive
Anti-Virus-Software oder einen aktiven Firewall auf Ihrem PC, welche/welcher die
Installation stort. Bitte deaktivieren Sie alle im Hintergrund von Windows laufenden
Programme und versuchen Sie eine erneute Installation.

Wichtig: Falls Sie ein nVidia nForce 2 Motherboard installiert haben, gehen Sie bitte auf
www.nvidia.com und installieren Sie den neuesten Treiber, da altere Versionen bekannte
Kompatibilitatsprobleme mit SafeDisc haben.

Es konnte auch sein, dass die Disk beschédigt worden und damit unleserlich geworden
ist. Bitte prufen Sie die Disk auf Beschadigungen und reinigen Sie die lesbare Oberflache.
Das DVD-Laufwerk, das Sie zum Laden der Software verwenden, kénnte mit dem

VISEOUIE

Legends of Flight



SafeDisk-Programm inkompatibel sein. Bitte gehen Sie auf die Herstellerwebseite und
laden Sie verfligbare aktualisierte Treiber/Firmware herunter oder versuchen Sie, das
Programm Uber ein alternatives CD/DVD-Laufwerk (falls vorhanden) zu laden.

Falls Sie eine Virtual Drive- oder Emulation-Software auf lnrem PC betreiben, kdnnte
diese die Validation der SafeDisc-Schutzsoftware verhindern. Zur Installation der Software
mussen Sie demnach den Emulator an der Umgehung von SafeDisc hindern. Typische
Emulationssoftware umfasst beispielsweise Daemon Tools, Clone CD und Alcohol 120%.

Falls Alcohol 120% auf dem System installiert ist:
e  Starten Sie Alcohol 120% und gehen Sie auf ,Emulation Options*.

e  Wahlen Sie ,Emulation” aus dem Optionenbaum aus. Deaktivieren Sie das
Kontrollk&stchen ,Ignore Media Types“ (Medientypen ignorieren), um die Emulation
der Medientypen auszuschalten.

e Wahlen Sie ,Extra Emulation” aus dem Optionenbaum aus. Deaktivieren Sie die
Option ,,BAD Sectors Emulation“, um diesen Typ von Emulation auszuschalten.
Verlassen Sie dann Alcohol 120% und starten Sie die Installation neu.

Falls CloneCD auf dem System installiert ist:

*  Gehen Sie auf Ihre Taskleiste rechts unten auf dem Bildschirm (neben der Uhr).
Suchen Sie nach dem Symbol fir CloneCD. Hierbei kann es sich entweder um ein
Bild von zwei CD-ROMs oder das Bild eines Schafskopfs handeln. Rechtsklicken
Sie auf das Symbol und stellen Sie sicher, dass ,Hide CD-R Media“ (CD-R-Medien
ausblenden) deaktiviert ist.

e  Starten Sie die Installation neu.

Falls Daemon Tool auf dem System installiert ist:
*  Rechtsklicken Sie auf das Symbol fiir Daemon Tools auf der Taskleiste.
e Wahlen Sie die Registerkarte ,,Emulation®.

e Deaktivieren Sie SafeDisk.

Falls Sie nach Durchfiihrung der oben genannten MaBnahmen weiterhin Probleme haben
sollten, wenden Sie sich bitte an unsere Support-Abteilung unter www.justflight.com.

F: Ich erhalte beim Versuch der Installation dieses Titels eine Fehlermeldung, in der
entweder -6001 oder -5001 vorkommt. Wie kann ich diesen Fehler beheben?

A: Dieser Fehler wird vom InstallShield-System verursacht, das bei einer vorhergehenden
Installation sonstiger Software ein paar Dateien zurlickgelassen hat. Bitte laden Sie das
ISClear-Tool herunter und lassen Sie es laufen. Das Tool ist auf der Support-Seite auf
www.justflight.com erhéltlich. Damit sollten Sie das Problem I6sen und die Installation
korrekt durchfiihren kénnen.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN ZUR DOWNLOAD-
INSTALLATION

F. Ich habe fiir die Software bezahlt. Wie installiere und éffne ich sie jetzt?

A. Nachdem Sie ein Download Add-On gekauft haben, erscheint die vollstédndige Anleitung
zu seiner Installation auf dem Bildschirm. AuBerdem erhalten Sie eine E-Mail mit dieser
Anleitung zur zukiinftigen Referenz.

F. Woher weiB ich, dass die Sperre des Produkts korrekt entriegelt worden ist?

A. Auf dem Bildschirm erscheint eine Meldung, die Ihnen mitteilt, dass der Vorgang der
Produktentriegelung abgeschlossen worden ist. (Weiterhin wird erldutert, wie Sie uns im
unwabhrscheinlichen Fall eines Problems mit der Software kontaktieren kénnen.) Bitte lesen
Sie sorgféltig die gesamte Anleitung und die E-Mails.

F. Was passiert, wenn ich meinen PC wechsele oder die Software neu
installieren muss?

A. Falls Sie Inr Computersystem wechseln oder Ihre Lizenzdateien verloren
gehen (mdglicherweise aufgrund einer Neuinstallation von Windows oder eines
Festplattenfehlers), missen Sie die Software noch einmal entriegeln.

Nach erfolgter Entriegelung des Produkts kénnen Sie die Software auf demselben
Computersystem beliebig oft installieren.

Bitte beachten Sie: Sie kdnnen ein Produkt hochstens dreimal entriegeln. Falls Sie das
Produkt éfter als dreimal entriegeln missen, kénnte lhnen eine Verwaltungsgebuhr in
Rechnung gestellt werden. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an unsere Abteilung fur
Download Support auf enquiries@justflight.com.

Zugrriff auf die Flugzeuge

Gehen Sie auf TRAININGSFLUG, suchen Sie das Feld AKTUELLES LUFTFAHRZEUG
und driicken Sie auf die ANDERN-Schaltflache. Der Luftfahrzeughersteller ist ,,Vickers®.
Der Herausgeber ist ,Just Flight Ltd“ und der Luftfahrzeugtyp ist ,,Vintage prop liner*.

Vergewissern Sie sich, dass Sie das Kontrollkastchen ,Alle Variationen anzeigen* am
unteren Seitenrand markiert haben.

Deinstallation
Deinstallation dieser Software von lhrem PC:

®  Gehen Sie zum Windows-Start-Meni und wéhlen Sie ,,.Systemsteuerung”. (Falls Sie
sich in der klassischen Windows-Ansicht befinden, liegt die Systemsteuerung unter
den ,Einstellungen®.)

e Doppelklicken Sie auf die Option ,,Software* (Windows XP) oder ,,Programme und
Funktionen® (Windows Vista oder 7).
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e Wahlen Sie das Programm, das Sie deinstallieren wollen, aus der vorgegebenen Liste
und klicken Sie auf die Option ,Deinstallieren®.

Eine Deinstallation oder das Loschen des Produkts auf irgendeine andere Art kann
Probleme bei einer spateren erneuten Installation verursachen. AuBerdem kann es zu
Problemen mit Ihrer Windows-Einrichtung kommen.

Website Updates

Bitte erkundigen Sie sich auf unserer Website www.justflight.com auf den Seiten
»,News" und ,Support” nach Neuigkeiten oder Updates zu diesem Produkt oder
anderen Produkten.

Technische Unterstiitzung

Zum Erhalt von technischem Support (in englischer Sprache) besuchen Sie bitte den
Support-Abschnitt auf www.justflight.com. Als Just Flight-Kunde kénnen Sie kostenlosen
technischen Support fiir beliebige Produkte von Just Flight oder Just Trains erhalten.

Falls Sie nicht Uiber Internetzugang verfiigen, schreiben Sie uns bitte an folgende
Anschrift: Just Flight Technical Support, 2 Stonehill, Stukeley Meadows, Huntingdon
PE29 6ED, GroBbritannien.

RegelmaBige Neuigkeiten

Wenn Sie die letzten Neuigkeiten Uber die Produkte von Just Flight erhalten mochten,
abonnieren Sie doch unseren Newsletter auf justflight.com/subscribe.asp.
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DIE FLUGZEUGE IN DIESER
SIMULATION

British European Airways, ,,Red Square“-Lackierung der 60er-Jahre

British Midland Airways, 1986
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KLM ‘Royal Flying Dutchman’, 1959

Cambrian Airways, 70er-Jahre

Continental Airlines, einer von mehreren amerikanischen Kunden der Viscount, 1959
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Intra Airways, eine lokale britische Fluggesellschaft, die in den 70er-Jahren Flugdienste zu
den Kanalinseln und an der englischen Stidkuste anbot, 1979

Trans Australia Airways, eine friihe australische Fluggesellschaft, 1960

Lufthansa, die offizielle Fluggesellschaft der Bundesrepublik Deutschland, 1968




RAAF (Royal Australian Air Force), 1965
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TECHNISCHE DATEN DER

FLUGZEUGE

Abmessungen

Lange

Spannweite

Hoéhe (Flachenspitze zu Boden)

Hohe (bis zur Seitenflossenoberkante)
Flugelflache

Hoéhenruderflache

Landeklappenflédche pro Seite

Triebwerke

Typ
Nennleistung

Drehrichtung der Propeller
Verdichter
Verdichtungsverhéltnis
Untersetzungsverhéltnis

Turbine

Gewichte
Maximales Startgewicht
Maximales Landegewicht

Typische maximale Nutzlast

Leistungswerte
Maximale Geschwindigkeit im Reiseflug

Dienstgipfelhéhe

Max. Reichweite (bei normaler Zuladung)

Besatzung

Passagiere

85 FuB

93 FuB 8,5 Zoll
8 FuB 10 Zoll
27 FuB 11 Zoll
963 FuB?

72,3 FuB?
76,75 FuB?

Vier Rolls-Royce Dart 510 Turboprops

1.600 WPS (Wellenpferdestarke) bei 14.500

U/min plus 310 Pfund Schub

Von hinten betrachtet im Uhrzeigersinn
Zweistufiger Zentrifugalverdichter
55zu1

0,093 zu 1

Zweistufige Axialturbine

72.500 Pfund (32.886 kg)
62.000 Pfund (28.123 kg)
15.000 Pfund (6.804 kg)

365 MPH (587 km/h)
27.000 FuB (8.230 m)
1.275 Meilen (2.052 km)

Gewohnlich zwei Piloten plus
Kabinenbesatzung

Maximal 65
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DIE VISCOUNT KENNENLERNEN

Wir empfehlen Ihnen, vor Beginn lhres Rundgangs auf den ,,Sicherheits“-Schalter
im virtuellen Cockpit zu driicken, um die Treppe fiir die Passagiere und das
Bodendienstfahrzeug zu laden. Offnen Sie die Tiiren und lassen Sie die Stewardess
an der Tiir Aufstellung nehmen, um die Fluggaste zu begriiBen (Umschalttaste + E
und danach 4).

Der Entwurf der Viscount war fiir ihre Zeit auBergewohnlich ,,sauber” und schlank.
Die Ingenieure hatten groBe Sorgfalt darauf verwandt, die Leistung der
Turboproptriebwerke durch die aerodynamische Verkleidung aller duBeren Strukturen
der Maschine zu maximieren.

Von vorne betrachtet hat das Flugzeug eine schlanke stromlinienférmige Silhouette
mit nur sehr wenigen vorstehenden Teilen, die den Luftstrom stéren und zusétzlichen
Luftwiderstand verursachen konnten. Die Triebwerke selbst sind duBerst platzsparend
ausgelegt und passen genau in ihre stromlinienférmigen Verkleidungen.

Das Fahrwerk ist recht konventionell ausgelegt, knickt jedoch beim Einfahren an den
»Knien“ ein, um sauber in die Schachte zu passen und unnétigen Luftwiderstand
zu vermeiden.

Die Tragflachen sind recht schlank, enthalten jedoch die vier Kraftstofftanks und
zugehdrigen Systeme sowie die Enteisungsanlage der Maschine. Sie sind mit
konventionellen Landeklappen und Querrudern versehen.

Die sehr eng anliegenden, ,faBférmigen“ Triebwerkgondeln umschlieBen die Triebwerke
vollkommen, wobei nur die sauber verkleideten Lufteinlaufe und Zugangsdeckel auBen
sichtbar sind.
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Die Propeller wurden vom britischen Hersteller Rotol gefertigt und kénnen voll in die
Segelstellung verdreht werden.

Das Flugzeug hat zwei Hauptpassagiertiren (je eine vorne und hinten im Rumpf).
Der Frachtraum und die Fenster sind groBzligig bemessen, und letztere bieten den
Fluggasten hervorragende Ausblicke auf die unter ihnen vorbeiziehende Landschaft.

Nachdem Sie das Bodengerat Uber den Schalter im VC aktiviert haben, verwenden Sie
die folgenden Tastenkombinationen zum Offnen und SchlieBen der Tiiren:

Umschalttaste + E + 1 Hauptpassagiertur (vorne)
Umschalttaste + E+2  Hintere Passagiertur

Umschalttaste + E+3  Vordere Gepacktir (Hier werden die Flughafenfahrzeuge
parken, um Gepack zu be- und entladen.)

Umschalttaste + E+4  Wenn Sie diese Tastenkombination betatigen, steigt die
Stewardess auf die oberste Stufe der Einstiegsleiter (an der
vorderen Tr).

Der Heckbereich des Flugzeugs verfugt Uber groBe Steuerflachen, einschlieBlich einer
groBen Seitenflosse und eines entsprechend groBen Ruders, welche der Maschine eine
auBergewodhnlich gute Richtungssteuerung und Stabilitét verleihen.

Die Simulation dieses Flugzeugs enthalt ein breites Spektrum fest eingestellter,
auBerer Kameraansichten, die Sie durch Umschalten der AuBenansichten (wahlweise
Tastenbetatigung) aufrufen kdnnen:

Rechte Tragflache Linke Tragflache

ISCOUNT
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Rechts, Dreiviertelansicht von vorne

Rechte Seite

T b

—_—

Links, Dreiviertelansicht von hinten Rechts, Dreiviertelansicht von hinten

Triebwerke Nummer 1 und 2 Fahrwerk

= Legends of Flight -




Triebwerke Nummer 3 und 4

Im Cockpit

Beim Einsteigen in das virtuelle Cockpit werden Sie feststellen, dass das Flight Deck
der Viscount logisch und ordentlich ausgelegt ist. Dieses Cockpit ist duBerst einfach zu
verstehen und macht das Fliegen dieser Turbopropmaschine wirklich einfach.

Wenn Sie im Sitz des Kapiténs sitzen (voreingestellte Ansicht), liegt das Instrumentenbrett
(Panel) des Kapiténs direkt vor lhnen. Es enthalt alle zum normalen Flugbetrieb des
Flugzeugs notwendigen Fluginstrumente. (Die Anleitung zur Gesamtheit aller Panel finden
Sie im folgenden Kapitel.)

AuBerdem befinden sich auf diesem Panel die Navigationshilfen, wie beispielsweise ein
Kompass, VOR- und ADF-Anzeigen sowie ein Peilungszeiger.

Direkt unterhalb dieses Panels liegt ein Unter-Panel mit Anzeigen fir den Brems- und
Hydraulikdruck sowie die Landeklappenpositionen.

ISCOURNTT

60 Legends of Flight



Die Mittelkonsole umfasst alle Anzeigen fir die Triebwerke.

In der rechten Halfte des Cockpits befindet sich das Instrumentenbrett des Kopiloten, das
im Wesentlichen dieselben Instrumente wie das Panel des Kapitans enthalt.

Oberhalb dieser beiden Hauptinstrumentenbretter liegt ein Kompasshaus. Es enthélt
die Tasten zur Brandbekdmpfung und Segelstellung der Propeller fur die vier Triebwerke
unter nach oben klappbaren, durchsichtigen nummerierten Abdeckungen, welche die
unbeabsichtigte Betatigung dieser Steuerelemente verhindern.

Zwischen den beiden vorderen Sitzen befindet sich die Mittelkonsole. Sie umfasst eine
groBe Anzahl von Steuerelementen und Geréten und stellt das Kernstiick des Cockpits
dar. Diese sind jedoch wie bereits erwahnt alle logisch angeordnet und

einfach anzuwenden.

Auf den beiden Seiten des Cockpits liegen die Seitenkonsolen des Piloten und Kopiloten.
Die Konsole des Kopiloten enthélt die Steuerelemente zum Anlassen der Triebwerke und
zur Kraftstoffverwaltung, wéhrend der Pilot die Steuerungen fur das elektrisch betatigte
Fahrwerk hat. Aus diesem Grund l&sst der Kopilot gewohnlich die Triebwerke an.

Im Dach des Cockpits befinden sich die Overhead-Panels. Das vordere Panel weist
eine beeindruckende Anordnung von Warnlampen und Schaltern fiir die elektrischen
Systeme, Enteisungsanlage usw. auf. Das hintere Panel umfasst alle Navigations- und
Kommunikationsfunkgeréte zur Verwendung fir die Piloten.
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ANLEITUNG ZU DEN PANELS

Haupt-Panel

1.
2.

20 © N0 oo

KURSKREISEL (DIRECTIONAL GYRO)

SCHALTER FUR DIE SEGELSTELLUNG DER
PROPELLER (FEATHER) UND ZUM ABSCHALTEN DER
KRAFTSTOFFVERSORGUNG ZU JEDEM TRIEBWERK
(FUEL CUT)

HAUPTACHTUNGSLAMPEN (MASTER CAUTION)
SYSTEMWARNLAMPEN (SYSTEM WARNING)
BURGARDSTEUERUNG (NOSE WHEEL STEERING)
GESCHWINDIGKEITSANZEIGE (AIRSPEED INDICATOR)
KUNSTLICHER HORIZONT (ARTIFICIAL HORIZON METER)
UHR

BATTERIEWARNLAMPE (BATTERY WARNING)

. WARNLAMPE FUR NIEDRIGE SPANNUNG (LOW VOLTAGE)
. ILS-WARNLAMPE

. HOHENMESSER (ALTIMETER)

. WENDEZEIGER (TURN & SLIP GAUGE)

. VARIOMETER (VERTICAL SPEED INDICATOR)

. KURSKOMPASS (DIRECTIONAL COMPASS)
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16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.

23.
24,

25.

PEILUNGSANZEIGE (BEARING INDICATOR)
GLEITPFADANZEIGE (GLIDESLOPE INDICATOR)
ADF-ANZEIGE

FAHRWERKANZEIGE (LANDING GEAR)

ANZEIGE DER LANDEKLAPPENSTELLUNG (FLAPS)

BREMSDRUCKANZEIGE (BRAKE SYSTEM
PRESSURE)

DRUCKANZEIGEN FUR DAS HYDRAULIKSYSTEM
(HYDRAULIC SYSTEM PRESSURE)

ANZEIGEN FUR DEN KRAFTSTOFFFLUSS (FUEL FLOW)

ANZEIGEN FUR DEN KRAFTSTOFFVORRAT
(FUEL TANK CONTENTS)

SCHEIBENWISCHERSCHALTER (WINDSCREEN WIPER)
(PLUS ZUSATZLICHER BODENGERATSCHALTER
(GROUND EQUIPMENT))






Seitenkonsole des Captains

HAUPTKOMPASS (MASTER COMPASS)

TRENNSCHALTER (CIRCUIT BREAKER)

BELEUCHTUNGSREGELWIDERSTANDE (LIGHTING RHEOSTATS)

STEUERKONSOLE FUR DIE KABINENLUFT (CABIN AIR) (in dieser Simulation nicht funktionsféhig)
GEGENSPRECHANLAGE (INTERCOM) (in dieser Simulation nicht funktionsféhig)
BURGARDSTEUERUNG (NOSE WHEEL STEERING)

B O o
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Seitenkonsole des Kopiloten

1.
2.
3.

10.

11.

12.

HAUPTBATTERIESCHALTER UND WARNLAMPE (MASTER BATTERY)
ANZEIGEN FUR DIE KRAFTSTOFFTEMPERATUR (FUEL TEMPERATURE)

SCHALTER ZUR SICHERUNG DES FLUGZEUGS AM BODEN (GROUND
SECURITY, ZUM AKTIVIEREN DER TREPPE USW.)

BELEUCHTUNGSREGELWIDERSTANDE
TRIEBWERKWAHLSCHALTER (ENGINE SELECTOR)

TASTEN ZUM ANLASSEN DER TRIEBWERKE (ENGINE START, PRO TRIEBWERK
ZUR VERWENDUNG ZUSAMMEN MIT DEM TRIEBWERKWAHLSCHALTER)

WARNLAMPE ZUM ANLASSEN DER TRIEBWERKE

HAUPTSCHALTER ZUM ANLASSEN DER TRIEBWERKE (MASTER START/
IGNITION)

STEUERUNGEN FUR DIE KRAFTSTOFFVENTILE (FUEL VALVE)
(in dieser Simulation nicht funktionsfahig)

SCHALTER ZUM ABSPERREN DER KRAFTSTOFFZUFUHR (FUEL CUT-OFF)
PRO TRIEBWERK

STEUERELEMENTE FUR DEN ,SLIPPER TANK* (STROMLINIENFORMIGER
ZUSATZTANK AN DER TRAGFLACHE) (nicht eingebaut)

GEGENSPRECHANLAGE (INTERCOM) (in dieser Simulation nicht funktionsféhig)
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Pedestal-Konsole

HOHENRUDERTRIMMRAD (ELEVATOR TRIM)

SCHUBHEBEL (THROTTLE)

PROPELLERVERSTELLHEBEL (PITCH)

LANDEKLAPPENHEBEL (FLAPS)
NIEDERDRUCKKRAFTSTOFFHAHNE (LOW PRESSURE FUEL COCKS

WAHLHEBEL UND ANZEIGEN ZUM NOTAUSFAHREN DES FAHRWERKS
(EMERGENCY LANDING GEAR)

FAHRWERKHEBEL (LANDING GEAR)

8. QUERRUDERTRIMMSCHALTER (AILERON TRIM) UND
TRAGFLACHENPOSITIONSANZEIGE (WING POSITION)

9. STEUERELEMENT ZUR SEITENRUDERTRIMMUNG (RUDDER TRIM)
10. AUTOPILOT

11. ANZEIGEN UND STEUERELEMENTE ZUR KRAFTSTOFFTRIMMUNG (FUEL
TRIMMING)

12. SENDER ZUR IDENTIFIZIERUNG DURCH DIE FLUGVERKEHRSKONTROLLE
(ATC IDENT) (in dieser Simulation nicht funktionsfahig)

13. KRAFTSTOFFTRIMMSCHALTER (FUEL TRIMMING)

B O o
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Bitte lesen Sie die entsprechenden Hinweise zur Kraftstofftrimmung an spaterer Stelle
in diesem Handbuch, um den maximalen Realitdtsgrad beim Fliegen zu erzielen.
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Overhead panel

SCHALTER FUR DEN AUDIO MARKER 1
SCHALTER FUR DEN AUDIO MARKER 2
TRANSPONDER
MARKER-WAHLSCHALTER
EINSTELLUNG DES ADF 1
EINSTELLUNG DES ADF 2
EMPFANGER DES NAV-1-FUNKGERATS
EMPFANGER DES NAV-2-FUNKGERATS
SPRECHFUNKGERAT COMM 1
. SPRECHFUNKGERAT COMM 2
. KONSOLE FUR DIE ENTEISUNGSANLAGE AN DER FLUGELVORDERKANTE (LEADING EDGE DE-ICE)
. KONSOLE FUR DIE ENTEISUNGSANLAGE DER TRIEBWERKE (ENGINE DE-ICE)
. WECHSELRICHTERSCHALTER (INVERTER)
. AUSGANGSWARNLAMPEN (EXIT)
. PASSAGIERBELEUCHTUNG (PASSENGER LIGHTS)
. SCHALTER ZUM WIEDERANLASSEN DER TRIEBWERKE IM FLUG (ENGINE RE-LIGHT)
. LANDESCHEINWERFERSCHALTER (LANDING LIGHTS)
. KONSOLE FUR DIE ENTEISUNGSANLAGE DER KRAFTSTOFFFILTER (FUEL FILTER DE-ICE)
. KONSOLE FUR DEN KRAFTSTOFFDRUCK (FUEL PRESSURE)

© © N oo~ Db
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INNENANSICHTEN

Sie kénnen durch eine Reihe nitzlicher Ansichten schalten, um sich im Cockpit einfacher
zurechtzufinden, indem Sie den Cockpitansichten eine Taste auf der Computertastatur
zuweisen (gewdhnlich ,A”).

Diese Ansichten lauten wie folgt:

Position des Kopiloten

Tragflachenansicht aus der Passagierkabine

AuBerdem koénnen Sie die Ansichten schwenken
und umherbewegen, um sonstige Merkmale zu
entdecken, wie beispielsweise eine sich 6ffnende
Tur zum Flight Deck, wobei das Innere der
Eintrittstiir mit inrer komplexen Offnungsgeometrie
freigelegt wird, sowie einen Waschraum-/
Toilettenbereich komplett mit Zwillingsnoenréhren
- zu dieser Zeit ein hochmoderner
Einrichtungsgegenstand!
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VERFAHREN ZUR INBETRIEBNAHME
DES FLUGZEUGS UND ZUM FLIEGEN

Wenn Sie das méchten, kdnnen Sie gleich in die Viscount springen, auf die
Tastenkombination Strg + E driicken und zum Start rollen! Es empfiehlt sich jedoch, und
kann ihre Fluggewohnheiten nur weiter verbessern, die offiziellen Checklisten zu befolgen
und die Maschine genau so zu bedienen, wie ihre Hersteller es beabsichtigten.

Bitte nehmen Sie sich die Zeit zur Lekture der folgenden Checklisten und lernen Sie den
ordentlichen Betrieb Ihrer Vickers Viscount. Sie werden dadurch viel mehr SpaB3 haben und
das Fliegen des Flugzeugs deutlich lohnenswerter finden!

Um das beste Simulationserlebnis zu haben, empfehlen wir Ihnen, den Schwierigkeitsgrad
der Simulation auf ,,Schwer“ zu stellen und mit einem ,kalten und dunklen“ Cockpit zu
beginnen, d. h. alle Schalter und Steuerelemente stehen in der Neutralstellung und der
Batterieschalter ist ausgeschaltet.

Vergewissern Sie sich bitte auBerdem, dass der Schalter zur Sicherung des Flugzeugs am
Boden eingeschaltet ist.

Checklisten

Vor dem Flug

Batteriehauptschalter EIN
AuBenbordstromversorgung LIEGT AN
Batteriewarnlampe LEUCHTET
Navigationslampen auf blinkend gestellt (nur beim Nachtflug) EIN
Vereisungsinspektionslampen (Ice Inspection) PRUFEN
Landescheinwerfer PRUFEN
Alarmwarnlampen PRUFEN
Kompasstrennschalter (Compass Isolation) NORMAL
Testschalter fir die Warnlampen PRUFEN
Alle Flugsteuerungstrimmungen NEUTRAL

Overhead Panel (im Dach)

Magnetkompass PRUFEN

Enteisungsschalter AUS

Vereisungsinspektionslampe ERLOSCHEN

Uberhitzungswarnlampen (Overheat) DRUCKEN

Schalter fiir die Propellerenteisung (Prop De-icing) PRUFEN, DASS DIE
WARNLAMPEN
AUFLEUCHTEN

Warnlampen fiir die Kraftstofffiltervereisung (Fuel Filter Icing) DRUCKEN
Warnlampen fiir zu niedrigen Kraftstoffdruck (Fuel Pressure)  DRUCKEN

Hinweise zum Anschnallen (Safety Belts) und Rauchverbot
(No Smoking) EIN

VISEOUIE
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Staurohrheizung (Pitot Heater)

Schalter zum Wiederanlassen der Triebwerke im Flug
Turwarnlampen (Door)

Landescheinwerfer

Uberstrémventile (Spill Valve)

Ventil fiir den Flug ohne Druckkabinenanlage
(Unpressurised Flight)

Sicherheitsventil (Safety Valve)
AuBenbordstromversorgung (Batterie) angeschlossen
Funkgerate

Alle Funkgerate

Siill-Panel
Zentrale Brandwarnlampen (Central Fire Warning)

Pedestal-Konsole

Landeklappenschalter

Landeklappenhebel und -anzeige

Schubhebel

Hochdruckhahne (High Pressure Cock)
Brandwarnlampen

Fahrwerk

Schalter fur die Segelstellung der Propeller (Feathering)
Niederdruckkraftstoffhahne

Hahne zur Kraftstoffleitung zwischen den Triebwerken
und zur Kreuzférderung (Inter-Engine und Cross-Feed)

Feuerléscherschalter (Fire Extinguishers)
Flugsteuerungstrimmungen

Autopilot

Kraftstofftrimmungen

Vor dem Anlassen der Triebwerke
Alle Turen

Sicherheitsschalter (Security) (fir Bodengerat
(Ground Equipment))

Parkbremse (Parking Brake)

Schubhebel

Hochdruckhahne

Kraftstofftimmungen

(Die) Generatorhauptschalter (Generator Master)

TESTEN UND
AUSSCHALTEN

AUS

PRUFEN

AUS
GESCHLOSSEN

GESCHLOSSEN
TESTEN UND OFFNEN
WARNLAMPE LEUCHTET

AUF KORREKTE FREQUENZEN
FUR DEN| FLUG EINSTELLEN

TESTEN

ZUM TEST DRUCKEN

NORMAL

EINGEFAHREN

GESCHLOSSEN

GESCHLOSSEN

PRUFEN

WAHLHEBEL AUF AUSGEFAHREN
AUS

GEOFFNET

GESCHLOSSEN

AUS

UBERPRUFEN UND EINSTELLEN
PRUFEN

PRUFEN, DASS SICH DIE
NADELN BEWEGEN

PRUFEN, DASS SIE
GESCHLOSSEN SIND

AUS
ANGEZOGEN
GESCHLOSSEN
GESCHLOSSEN
EINGESTELLT
EIN
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Anlassen der Triecbwerke

Hinweis: Die normale Reihenfolge zum Anlassen der Triebwerke der Viscount ist 3-4-2-1.
dadurch gewéhrleisten Sie die bestmdgliche Sicherheit fiir die Passagiere und den sofortigen

Zugang fir die Feuerwehr im Brandfall.
Kraftstoffférderpumpen (Booster Pump)
Warnlampen fur zu niedrigen Kraftstoffdruck
Anlasserhauptschalter (Starter Master)

Auswahl des Triebwerks mit dem
Anlasserwahlschalter (Starter Selector)

Anlasserknopf (Starter)

Drehzahl, Strahlrohrtemperatur, Oldruck

FUR JEDEN TANK EINGESCHALTET
ERLOSCHEN
AUF START GELEGT

NACH WAHL (DAS NORMALE
VERFAHREN BEGINNT MIT NR. 3)
DRUCKEN UND GEDRUCKT HALTEN,
BIS DAS TRIEBWERK DREHZAHL
AUFGENOMMEN HAT

PRUFEN

WIEDERHOLEN SIE DAS OBIGE VERFAHREN FUR DIE RESTLICHEN TRIEBWERKE IN

DER REIHENFOLGE 4-2-1.
Anlasserhauptschalter zurlickstellen auf:

SAFE (SICHER, AUS)

Beobachten Sie nach dem Anlassen der Triebwerke alle Instrumente um sicherzustellen,
dass sie gleichmaBig und innerhalb ihrer sicheren Betriebsparameter laufen.

Rollen

Hinweis: Das Flugzeug wird nur mit den beiden Triebwerken 2 und 3 gerollt! Wahlen
Sie diese Triebwerke durch Driicken auf E + 2 und E + 3..

Oltemperaturen oberhalb 150 °C
Bremswirkung

Generatoren

Alle Instrumente
Triebwerkenteisung

Pilotenfenster

Hydraulikdruck (Hydraulic Pressure)

Steuerflachentrimmungen
Wasser-Methanol-Gemisch
Kraftstoffférderpumpen

Héahne fiir Inter-Engine-Feed und Cross-Feed
Landeklappen

Funknavigationshilfen

PRUFEN
PRUFEN
PRUFEN
PRUFEN
PRUFEN
GESCHLOSSEN

SOLLTE ZWISCHEN 2.000
UND 2.500 PSI LIEGEN

PRUFEN

NACH BEDARF

EIN

GESCHLOSSEN

AUF 43 % STELLEN
(DIE ANZEIGE PRUFEN)
RICHTIGE FREQUENZ
EINGESTELLT

BITTEN SIE DIE FLUGVERKEHRSKONTROLLE UM DIE ROLLFREIGABE.

Parkbremse
Schubhebel fir die Triebwerke 2 und 3

Autopilot

GELOST

LANGSAM NACH VORNE LEGEN, BIS SICH
DAS FLUGZEUG IN BEWEGUNG SETZT

PRUFEN, EINSTELLEN UND SCHARFEN
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Vor dem Start

WAHLEN SIE ALLE TRIEBWERKE DURCH DRUCKEN AUFE +1,E +2,E +3

UNDE +4.

Flhren Sie den Abgleich des Stangenzirkels nach Bedarf durch.

Flugsteuerungen
Staurohrheizung
Parkbremse

Schubhebel auf 12.000 U/min (RPM) &ffnen

Hoéhenrudertrimmrad

Schalter fur die Kraftstofffilterenteisung

Start

Leistung

Bremsen

Bugrad abheben lassen
Fahrwerk
Landeklappen

Reiseflug
Leistung
Trimmungen
Autopilot

Sinkflug
Leistung

Fahrwerk
Landeklappen
Autopilot
Sinkgeschwindigkeit

Anflug
Leistung
Fahrwerk
Landeklappen
Autopilot

Anzeigen ,No Smoking
und ,,Seat Belt“

Landung
Leistung
Fahrwerk
Landeklappen

76

PRUFEN

EIN

EIN

ANZEIGEN PRUFEN

AUF + 5,50 POSITIV GESTELLT
AUS

SCHUBHEBEL AUF VOLLGAS NACH VORNE
PARKBREMSE LOSEN

BEI 105 - 115 KTS GEMASS ANZEIGE

RADER BREMSEN UND FAHRWERK EINFAHREN
EINFAHREN (ANZEIGE PRUFEN)

BESTE REISEFLUGGESCHWINDIGKEIT BEIBEHALTEN
NACH BEDARF
NACH BEDARF

ENTSPRECHEND VERRINGERN

AUSFAHREN (UNTERHALB 190 KTS AUF DER ANZEIGE)
NACH BEDARF

NACH BEDARF

1.000 - 1.500 FUSS PRO MINUTE

ENTSPRECHEND VERRINGERN

AUSFAHREN (UNTERHALB 190 KTS AUF DER ANZEIGE)
NACH BEDARF

AUS

SCHALTER EINSCHALTEN

SCHUBHEBEL GANZ ZURUCKNEHMEN
AUSGEFAHREN UND VERRIEGELT
VOLL AUSGEFAHREN

VISEOUIE
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DIE VISCOUNT FLIEGEN

Kraftstofftrimmung

Die Viscount von Just Flight umfasst eine optische Simulation der Verfahren zur
Kraftstofftrimmung, die zur Steuerung der Strahlrohrtemperaturem bei veranderlichen
Wetterbedingungen verwendet werden. Die Kraftstofftimmung hat keine Auswirkungen
auf die Leistung des Flugzeugs und seine Kraftstoffkonfiguration.

Im Folgenden werden wir die Funktionsweise der Kraftstofftrimmung kurz erlautern.

Sie kénnen das Desynn-Gerat verwenden, um die Auswirkungen der Kraftstofftrimmung
in der Realitat nachzubilden.

Jede Verénderung der Umgebungstemperatur (Outside Air Temperature) um 1 Grad fihrt
zu einem Temperaturanstieg von 4 Grad in den Strahlrohren. Deshalb muss der Kraftstoff
»getrimmt“ werden, um die optimale JPT (Jet Pipe Temperature) unter Verwendung des an
Bord befindlichen DESYNN-Geréts wiederherzustellen.

Die zugehdrigen Anzeigen befinden sich hinten auf der mittleren Pedestal-Konsole und
die Nadeln kénnen mit der Maus verstellt werden, um die Anderung zu bewirken.

Die angegebene Tabelle enthélt die richtigen Einstellungen der Kraftstofftrimmung sowie
die Schubhebeleinstellungen fir alle Phasen des Flugs.

Die Anzeigen sind kalibriert, sodass der 100-%-Wert ein Triebwerk im voll fetten,
ungetrimmten Zustand darstellt.

Bitte entnehmen Sie die korrekten Einstellungen fiir den Start und Steigflug der Tabelle.
Passen Sie die Einstellungen fiir den Rest des Flugs nach Bedarf an.

Wabhlen Sie fir den Sinkflug die volle Verringerung (0 %), nehmen Sie die Schubhebel
zurlick und stellen Sie die Trimmungen auf die Temperaturbedingungen des Zielflughafens.
Damit richten Sie die Triebwerke auf einen moglichen Fehlanflug und fur das Durchstarten
ein und schiitzen sie gegen das Uberhitzen der Strahlrohre und ein potenzielles Desaster.
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Ein Mausbereich auf jeder Anzeige dient zum Einstellen der einzelnen Trimmungen.
Alternativ kénnen Sie den Bereich zwischen den beiden Anzeigen wahlen, um alle
Trimmungen gleichzeitig einzustellen, wobei der Tooltip die durchschnittliche
Einstellung anzeigt.

Rollen

Offnen Sie die Triebwerke 2 und 3 auf bis zu 10.400 U/min, um das Flugzeug anrollen
zu lassen.

Nachdem sich die Maschine in Bewegung gesetzt hat, sollte die Drehzahl auf unter 7.500
U/min verringert werden.

Behalten Sie eine sichere ruhige Rollgeschwindigkeit bei, indem Sie vorsichtig die
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Betatigen Sie die Schubhebel nicht durch wiederholtes ,Pumpen®, da Turboprops nicht
auf gepumpte Schubhebel reagieren!

Vergewissern Sie sich, dass die Strahlrohrtemperaturen 600 °C nicht Ubersteigen.

Wahlen Sie zum Start eine Landeklappenstellung von 43 % bzw. 20 Grad.

Start

Nachdem Sie die Checkliste vor dem Start bearbeitet haben, legen Sie die Schubhebel
langsam und gleichmaéBig in die maximale Stellung und I6sen Sie die Bremsen.

Setzen Sie die Bugradlenkung (die im FSX mit der Funktion zur Seitenrudersteuerung
betétigt wird) zur Richtungssteuerung ein.

Heben Sie bei ca. 115 KTS angezeigter Geschwindigkeit (Indicated Airspeed, IAS) das
Bugrad durch leichtes Ziehen am Steuerhorn von der Startbahn ab und steigen Sie mit ca.
150 KTS angezeigter Fluggeschwindigkeit. Fahren Sie die Landeklappen mit zunehmender
Beschleunigung wahrend des Steigflugs ein.

Fahren Sie das Fahrwerk ein. Betétigen Sie dabei die Radbremsen, um die Raddrehung zu
stoppen, bevor das Fahrwerk in seinen Schachten eingefahren wird.

Start bei Querwind
Die zulassige Querwindgeschwindigkeit beim Start des Flugzeugs betragt 25 Knoten.

Die Starttechnik bei Querwind &hnelt der beim normalen Start. Behalten Sie ausreichenden
Druck auf die Steuerséule (nach vorne) bei, um das Bugrad auf der Startbahn zu halten,
bis die Maschine eine Rollgeschwindigkeit von 115 KTS erreicht hat.

Stellen Sie sicher, dass das Bugrad nach dem Abheben auch wirklich in der Luft bleibt, um
das Risiko seines erneuten Aufsetzens zu vermeiden. Das ist insbesondere bei turbulenten
Windverhéltnissen wichtig! Um die Maschine im Wind zu halten, missen Sie mit dem
Seitenruder korrigieren und mdglicherweise auch seitlich slippen.
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Normaler Steig- und Reiseflug

Es werden zwei unterschiedliche Steigverfahren verwendet. Im Folgenden finden Sie eine
kurze Erlauterung zu den separaten Techniken. Die erste Technik ist bei ruhiger Luft am
geeignetsten, wenn die hdhere IAS nicht zu einem unbequemen Flug fiir die Passagiere
fiihrt und bessere Geschwindigkeiten auf kurzen Fligen gewéhrleistet. AuBerdem stellt
diese Technik einen beinahe konstanten Winkel des Kabinenbodens wéhrend des
Steigflugs sicher, sodass den Passagieren ohne Probleme Tee serviert werden kann!

Die zweite Methode flihrt zum schnellsten Erreichen der Betriebshéhe des Flugzeugs und
eignet sich deshalb am besten fiir schnelle Steigfliige durch Turbulenz.

Bei der ersten Methode wird die Fluggeschwindigkeit von Meereshéhe bis auf 15.000 FuB
entsprechend der folgenden Tabelle allmahlich verringert:

Hohe (in FuB) IAS (in Knoten)
0 180
5.000 170
10.000 160
15.000 150

Bei der zweiten Methode wird die Fluggeschwindigkeit bei 160 Knoten IAS ab Meereshéhe
bis zur Reiseflughéhe konstant gehalten.

Setzen Sie bei geforderter maximaler Reichweite Ihren Steigflug in jedem Fall fort, bis
die Steigrate auf 200 FuB3 pro Minute gefallen ist. Steigen Sie um weitere 400 Fu3 und
lassen Sie die Maschine dann allméhlich in den Horizontalfug libergehen oder sinken
Sie um 400 FuB und lassen Sie die Geschwindigkeit um finf oder zehn Knoten iber
dem erwartungsgeméaBen Wert fiir den Reiseflug steigen. Letztere ist die schnellste und
bequemste Methode zur Abwicklung des Ubergangs vom Steig- in den Reiseflug unter
VFR-Bedingungen.

Hinweis: Die normale Leistungseinstellung fir den Steig- und Reiseflug betrdgt 13.600 U/
min. In niedrigen Héhen kann die VNO (Normal Operating Speed, d. h. Geschwindigkeit
des normalen Betriebsbereichs) jedoch leicht (iberschritten werden, sodass Sie die
Triebwerkleistung entsprechend verringern muiissen.

Der maximale Steigwinkel wird erreicht, wenn Sie so fliegen, dass die obere Nadel des
Wendezeigers mittig bei 25 % Uber der Uberziehgeschwindigkeit steht.

Die maximale Steigrate wird bei 40 % Uber der Uberziehgeschwindigkeit erzielt.

Die auf das Seitenruder und die Querruder einwirkenden Lasten sind unter den meisten
Flugbedingungen recht gering. Die Trimmung der Maschine ist unmittelbar wirksam und
sollte deshalb mit Vorsicht verwendet werden!
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Das Flugzeug hat keine Tendenz zur zunehmenden VergréBerung des
Querneigungswinkels beim Kurvenflug.

Manchmal féllt eine Tragflachenhélfte (gewdhnlich die rechte) im Uiberzogenen Flugzustand
plétzlich ab.

Wenn die Maschine langsam an den Uberzogenen Flugzustand herankommt, bleiben die
Querruder weiterhin wirksam und sollten anstelle des Seitenruders zur Beibehaltung der
horizontalen Ausrichtung der Tragfldchen verwendet werden. Wahrend des eigentlichen
Strémungsabrisses sinkt die Nase des Flugzeugs nicht merklich ab. In den meisten
Fallen kann die Maschine durch Driicken der Steuersdule nach vorne aus dem auf den
Strémungsabriss folgenden, anfénglichen Trudelzustand abgefangen werden.

Uberziehgeschwindigkeiten

Die folgende Tabelle enthalt die verschiedenen Kombinationen der
Uberziehgeschwindigkeiten:
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Technik beim Sinkflug

Der Sinkflug wird normalerweise bei einem Drehmomentdruck von etwas mehr als 60 PSI
durchgefihrt. Ein unter 60 PSI liegender Drehmomentdruck wahrend des Flugs wirkt sich
nachteilig auf die Triebwerke aus und sollte vermieden werden.

Eine IAS von 190 Knoten resultiert in einer durchschnittlichen Sinkrate von ca. 1.500
bis 1.800 FPM (FuB pro Minute), die unabhéngig vom Gewicht der Maschine oder der
Umgebungstemperatur als konstant betrachtet werden kann.

In auBergewodhnlichen Umsténden (d. h. bei entsprechenden Befehlen der
Flugverkehrskontrolle (ATC) oder aus sonstigen Griinden) ist es akzeptabel, das Fahrwerk
bei 190 Knoten IAS auszufahren, um eine hohere Sinkrate zu erzielen.

Allgemein gilt, dass die Maschine so lange wie méglich in der Reiseflughdhe gehalten und
die Flugzeit in niedrigeren H6hen méglichst minimiert werden sollte.
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Normale Platzrunde und Landung

Aus dem Blickwinkel der Kraftstoffersparnis betrachtet ist es wiinschenswert, méglichst
direkte Anfliige auf den Zielflughafen zu fliegen. Falls jedoch eine Platzrunde (Circuit)
geflogen werden muss, sollten Sie das folgende Verfahren verwenden.

Fahren Sie beim Einfliegen in die Platzrunde die Landeklappen auf 20 Grad (43 %)
aus, wenn die Fluggeschwindigkeit unter 200 Knoten IAS gefallen ist. Fahren Sie im
Gegenanflug (Downwind Leg) bei einer Fahrt von weniger als 160 Knoten IAS das
Fahrwerk aus. Reduzieren Sie die Geschwindigkeit danach auf 135 Knoten und stellen
Sie die Triebwerkleistung entsprechend ein, um diese Geschwindigkeit beizubehalten
(ca. 1.500 U/min).

Wiahrend der Kurve in den Queranflug verringern Sie die Hohe des Flugzeugs, sodass Sie
einen geraden Anflug aus 500 bis 600 FuB fliegen kdnnen. Nehmen Sie die Leistung auf
ca. 120 PSI Drehmomentdruck zurtick und fahren Sie die Landeklappen auf 32 Grad (68
%) nach Bedarf aus, um den gewiinschten Anflugpfad bei einer Geschwindigkeit von nicht
weniger als 125 Knoten IAS zu erzielen.

Schalten Sie im Endanflug (Final Approach) das Wasser-Methanol-Gemisch ein, um bei
einer Fehllandung die nétige Leistungsreserve zur Verfligung zu haben. Reduzieren Sie die
Fahrt auf 120 Knoten und bearbeiten Sie die Checkliste fiir den Endanflug. Fahren Sie die
Landeklappen nach Bedarf auf 40 Grad (85 %) aus.

Nehmen Sie in einer Hohe von 50 FuB lber Grund die Schubhebel langsam in die
Leerlaufstellung zurlick und zielen Sie darauf ab, die Landebahnschwelle mit im Leerlauf
arbeitenden Triebwerken zu Uberfliegen.

Fahren Sie kurz vor dem Aufsetzen die Landeklappen vollstdndig aus und landen Sie
zuerst auf dem Hauptfahrwerk, wobei das Bugrad etwas von der Landebahn abgehoben
bleibt. Lassen Sie dann das Bugrad langsam auf die Landebahn absinken und steuern Sie
die Richtung des Flugzeugs beim Ausrollen mit dem Seitenruder.
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Betatigen Sie die Radbremsen allméahlich, um das Blockieren der Rader zu vermeiden.
Bei einer relativ kurzen Landebahn betatigen Sie die Bremsen mdoglichst mit voller Kraft.

Vergewissern Sie sich nach der Landung, dass die Strahlrohrtemperaturen unter
525 °C liegen.

Hinweis: In dieser Simulation kénnen Sie die Propeller in den Modus fiir den
Steigungswinkel der Luftschrauben am Boden stellen, indem Sie auf die F2-Taste
driicken. (Diese Taste dient bei anderen Flugzeugen zur Aktivierung der Schubumkehr
der Triebwerke zum Abbremsen des Flugzeugs.) Damit erzielen Sie eine bessere
Bremswirkung.
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Referenztabellen

Die Flugdynamik der Flugzeuge dieses Produkts wurde bewusst so modelliert, dass sie
der Flugdynamik der echten Flugzeuge méglichst genau entspricht. Damit haben Sie die
Gelegenheit, die Leistungstabellen der echten Flugzeuge fir die Simulation zu verwenden:
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FERFORMANCE DATA
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PERFORMANCE CEILING
(ALL POWER UNITS OPERATING)
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URHEBERRECHT

©2011 Aeroplane Heaven, Just Flight Limited. Alle Rechte vorbehalten. Just Flight und
das Just Flight-Logo sind Warenzeichen von Just Flight Limited, 2 Stonehill, Stukeley
Meadows, Huntingdon, PE29 6ED, GroBbritannien. Alle Warenzeichen und Markennamen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentiimer und

ihre Verwendung in diesem Produkt stellt keine Verbindung mit einer dritten Partei oder
Empfehlung durch eine dritte Partei dar.
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RAUBKOPIEN

Diese Software ist kopiergeschuitzt.

Wir bei Just Flight haben ein signifikantes MaB an Zeit, Miihe und Geld investiert, um
unsere Produkte zur Flugsimulation zu entwickeln, herzustellen und auf den Markt zu
bringen. Darin enthalten sind die Entschadigungen an die Programmierer und Kiinstler,
deren Kreativitat so viel dazu beitragt, dass wir diese Produkte genieBen kénnen.

Ein Raubkopierer, der ansonsten auch als Dieb bekannt ist, profitiert vom Verkauf der
harten Arbeit anderer Personen. Sein Gewinn ist in einigen Fallen héher als der Gewinn,
den die Herausgeber und Entwickler aus dem Verkauf eines originalen Titels erzielen.
Raubkopien kommen nicht nur im Umfeld des gelegentlichen Heimbenutzers vor, sondern
sind auch ein extrem lukratives Geschaft, welches oftmals von Kriminellen betrieben wird,
die mit dem illegalen Drogenhandel in Verbindung stehen. Wenn Sie Raubkopien von
Programmen kaufen oder herunterladen, unterstltzen Sie direkt diese illegalen Geschéfte.

Lassen Sie sich vom Gerede Uber den ,Austausch“ von Dateien nicht fir dumm
verkaufen! Die Webseiten, welche die ,ausgetauschten® Dateien als Host anbieten, sind
Multimillionen-Geschafte, die ihre Aktivitdten mit der Ausrede abdecken, dass sie lediglich
ein ,Gateway“ zu den Dateien bieten. Diese Webseiten ermutigen aktiv Raubkopien und
werden oft durch Werbung finanziert. Hinter den meisten dieser Webseiten verbergen sich
illegale Geschéfte zur Geldwésche.

Die Kunstler und Programmierer und andere Personen aus dem Umfeld der
Spieleentwickler sind die wahren Leidtragenden des Geschafts mit Raubkopien.
Raubkopien und Diebstahl haben eine direkte Auswirkung auf Menschen und deren
Familien. Der Verlust von Einnahmen fiir die Spieleindustrie durch Raubkopien

bedeutet, dass viele Leute lhren Job verlieren, weil Einsparungen vorgenommen werden
missen, um sicherzustellen, dass Entwickler und Herausgeber ihrerseits tberleben
koénnen. Das logische Resultat dieser Entwicklung ist, dass zunehmend weniger neue
Flugsimulationsprogramme entwickelt werden, weil die Entwickler der Ansicht sind, dass
ihre Arbeit nicht die Miihe wert ist.

Nicht nur das Kopieren von Software verstdBt gegen das Gesetz — der Besitz von kopierter
Software ist ebenfalls eine Strafsache. Damit riskiert jedermann, der Programme von
Piraten kauft oder herunterladt, eine Verhaftung und strafrechtliche Verfolgung.

Wenn Sie mehr Uber die Auswirkungen und Zusammenhange des Geschafts mit
Raubkopien erfahren méchten, klicken Sie bitte auf den Link ,,Piracy” auf unserer Website
www.justflight.com.
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