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INTRODUZIONE

Questo breve manuale fornisce le istruzioni per l'integrazione di un radar meteorologico di

terze parti in un Pannello 2D e nel "virtual cockpit".

Per semplicita, queste istruzioni sono state scritte per il modello 146-200. Il processo per

linstallazione di radar meteo in aerei 146-300 € identico, a parte la necessita di modificare

i file 146-300, piuttosto che quelli del 146-200.

Tre radar meteo differenti possono essere integrati nei 146-200 e 300:

* Realta XP Wx500

* Captain Sim Weather Radar

» XGauge dal cielo attivo dei HiFi simulazioni avanzate, Active Sky Evolution o attivo Sky
2012

"Questi radar meteo non sono inclusi in questo prodotto e dovranno essere acquistati
separatamente.

Una volta integrati, il radar meteo sara posto al centro del pedestall, sovrapponendosi alle
unita meteo radar fittizie esistenti. Il radar meteo pud essere quindi azionato completamente
ed e anche correttamente illuminato di notte.

E possibile integrare tutti i tre radar meteo ed utilizzare la manopola illustrata di seguito per
selezionare quale radar vuoi utilizzare come si usa in volo.

La manopola ha quattro posizioni:

0. Nessun display per radar meteo

1. Visualizzare la Reality XP Wx500

2. Visualizzare il "The Captain Sim Weather Radar"
3. Visualizzare il "The HiFi Simulation XGauge"




INTEGRAZIONE DEL "THE REALITY XP WX500"
Integrazione nel pannello 2D

La procedura di installazione del Wx500 in un pannello 2D e descritto in dettaglio nella
Realta XP Wx500 Manuale dell' utente.

Per integrare il Wx500 nel pannello 2D, aprire I'utilita di configurazione che viene fornita
con l'unita (Wx500 Config FSX) e selezionare il pannello 146-200 dalla lista

Fare clic sul pulsante 'Aircraft Configure' e poi selezionare la posizione in cui si desidera
posizionare il radar meteorologico.

Window  Pedestal Pa...

Size 19201080

Select the position of the
DropStack on the panel.

Fare clic sul pulsante 'OK' per salvare le modifiche




Integrazione nella cabina di guida virtuale

Per integrare il Wx500 nella cabina di guida virtuale, & necessario modificare il file
panel.cfg trova nella cartella del pannello, all'interno della cartella velivolo:
.../SimObjects/Airplanes/CLS_BAe146_200/ panel.xxx (where xxx is the panel variant that
you would like to edit)

Aprire il file panel.cfg utilizzando un editor come il Blocco note e cercare la sezione
[VCockpit04].

Cerca la riga texture=$M8WXR1 and add the following after it:
gauge00=rxpWX500!RDR,0,0,512,382

La sezione dovrebbe apparire come questo:

[VCockpit04]
file=..\Paneltexture\CLS_BAe_146_200_WXR_BG.bmp
size_mm=>512

visible=1

pixel_size=512

texture=$M8WXR1
gauge00=rxpWX500!RDR,0,0,512,382

Salvare le modifiche apportate al file e il Wx500 verra visualizzato quando si sposta la mano-
pola del selettore del radar, posizionato sulla consolle centrale, sulla posizione 1.




INTEGRAZIONE DEL " THE CAPTAIN SIM WEATHER RADAR"

Integrazione nel pannello 2D

La procedura per l'installazione del radar meteo Captain Sim in un pannello 2D & descritta

in dettaglio nel manuale d'uso del Captain Sim Weather Radar , che pud essere scaricato
dal sito web di Captain Sim.

Per integrare il Captain Sim Weather Radar nel pannello 2D, aprire I'utilita di configurazione
che viene fornito con il radar meteorologico (WXR Editor), selezionare CLS_BAe146_200
dalla 'Aircraft Seleziona' casella a discesa e quindi selezionare panel.xxx (dove xxx & la
variante pannello che si desidera modificare) dal 'Pannello Seleziona' casella a discesa.

Fare clic sul pulsante Add WXR per aggiungere il radar meteorologico al pannello 2D.

WHXR Editor

Seleel & Awcrat  Motoscralt
CLS_Biel &_200
Sedect Panel

fooeiie B

Add WXR

Integrazione nel cockpit virtuale

Perintegrare il Captain Sim Weather Radar nella cabina di guida virtuale, &€ necessario
modificare il file panel.cfg trova nella cartella del pannello, allinterno della cartella velivolo:
.../SimObjects/Airplanes/CLS_BAe146_200/ panel.xxx(dove xxx € la variante pannello che
si desidera modificare)

Aprire il file panel.cfg utilizzando un editor come il Blocco note e cercare la sezione
[VCockpit05].

Trova la riga texture=$M8WXR2 ed aggiungi la seguente dipo di questa:

gauge00=WXR!wr_display, 80,32,350,275
gauge01=Captain_Sim.r001.P04!P04_radar, 0,0,512,382

La sezione dovrebbe apparire come questo:

[VCockpit05]
file=..\Paneltexture\CLS_BAe_146_200_WXR_BG.bmp
size_mm=>512

visible=1

pixel_size=512

texture=$M8WXR2

gauge00=WXR!wr_display, 80,32,350,275
gauge01=Captain_Sim.r001.P04!P04_radar, 0,0,512,382

Salvare le modifiche apportate al file e il Captain Sim Weather Radar verra visualizzato
quando si sposta la manopola di selezione del radar, posizionato sulla consolle centrale,
sulla posizione 2




INTEGRAZIONE DEL "THE HIFI SIMULATIONS XGAUGE"

Integrazione nel pannello 2D

La procedura di installazione dell?' "HiFi Simulations HGauege" in un pannello 2D & descritto
in dettaglio in Active Sky Advanced, Active Sky Evolution, ed Active Sky 2012 manuals.

Per integrare I' XGauge nel pannello 2D, apri l'utilita di configurazione che é allegata al radar
meteo: Installazione guidata XGauge. Scegli la tua versione di Flight Simulator e segui le istru-
zioni visualizzate sullo schermo.

Integrazione nella cabina di guida virtuale.
Per integrare il XGauge nella cabina di guida virtuale, &€ necessario modificare il file
panel.cfg trova nella cartella del pannello, all'interno della cartella velivolo:

.../SimObjects/Airplanes/CLS_BAe146_200/ panel.xxx (dove xxx & la variante pannello
che si desidera modificare)

Apri il file panel.cfg utilizzando un editor come il Blocco note e cercare la sezione
[VCockpit06].

Cerca la riga texture=$M8WXR3 ed aggiungi la seguente dopo di essa:
gauge00=XGauge!WeatherMap,0,0,512,382




La sezione dovrebbe apparire come questa:
[VCockpit06]
file=..\Paneltexture\CLS_BAe_146_200_WXR_BG.bmp
size_mm=512

visible=1

pixel_size=512

texture=$M8WXR3
gauge00=XGauge!WeatherMap,0,0,512,382

Salvare le modifiche apportate al file e la XGauge verra visualizzato quando si sposta la
manopola del selettore del radar, situato sulla consolle centrale, sulla posizione 3.




PIRATERIA DEL SOFTWARE

Questo software ¢ protetto da copia.

In Just Flight abbiamo investito tempo, energie e denaro per sviluppare,
produrre e pubblicare tutti i nostri prodotti di simulazione di volo. Cio
include il gratificare i programmatori e gli artisti la cui creativita contri-
buisce cosi tanto per i prodotti da cui tutti noi traiamo divertimento.

Un pirata, altrimenti noto come ladro, ottiene un profitto dalla vendita
del lavoro di altre persone. In alcuni casi fa piu profitto degli stessi edi-
tori e degli organizzatori della vendita di un titolo originale. La pirateria
non ¢ solo dominio di casuali utenti domestici nella loro stanza sul retro,
ma ¢ anche un business multimilionario gestito da criminali spesso in as-
sociazioni con il commercio di droghe illegali. L' acquisto o il download
di copie pirata deii programmi supporta direttamente queste operazioni.
Non fatevi ingannare da un carico di vecchi tosh su file di 'condivisione'.
I siti che ospitano questi file 'condivisi' sono operazioni multimilionarie
che coprono il loro sedere con la scusa che sono semplicemente un 'gate-
way' per i file. In realta, incoraggiano attivamente la pirateria e sono spes-
so finanziate dalla pubblicita. La maggior parte di esse sono operazioni
per il riciclaggio di denaro sporco, coperte con un altro nome.

Le persone che soffrono davvero dalla pirateria del gioco sono gli artisti,
i programmatori e le altre persone impegnate nello sviluppo del gioco.
La pirateria e il furto colpisce direttamente queste persone e loro famiglie.
La perdita di entrate per l'industria di giochi causata dalla pirateria signi-
fica che molti stanno perdendo il loro lavoro a causa di tagli che devono
essere fatti per assicurare la sopravvivenza degli sviluppatori e degli edi-
tori. Il risultato logico di questo ¢ che alla fine la fornitura programmi di
simulazione di volo si esaurira perché gli sviluppatori penseranno che non
vale la pena faticare per nulla.

Non solo la copia di software ¢ contro la legge, ma anche il possedere
software copiato costituisce un reato penale; cosi I' acquisto o il downlo-
ad da queste persone ¢ anche a rischio di arresto e di processo.

Per saperne di piu circa le implicazioni della pirateria per favore clicca
sul link pirateria sul nostro sito Web justflight.com.




